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Liebe

Testcommunity,

Die Sommerzeit ist vorbei, und
die Uhren wieder umgestellt, ich
hoffe, auch alle Softwareanwen-
dungen haben die Umstellung
gut verkraftet.

Die Abende bieten sich jetzt im-
mer mehr zum Lesen interessan-
ter Lektiire an, und wir hoffen,
mit dieser Ausgabe wieder dazu
beitragen zu kénnen.

Wir haben wieder Fachartikel zu
einer bunten Palette an Themen
zusammengestellt (Seiten 6 - 10,
und ab 20), weiters Riickschau
und Vorschau zu diversen Events
(Seiten 11 - 15).

Besonders begrii3en wir einen
neuen Goldpartner des ATB -
QACube, eine Vorstellung finden
Sie auf Seite 5.

Nehmen Sie auch bis 15.12.2015
an der Umfrage zu Entwicklun-
gen und Trends bei Test und
Qualitatssicherung teil, ndheres
auf Seite 10.

Wie immer gibt es die Informati-
onen zu Seminarterminen und
Priifungsterminen unserer Part-
ner, sowie zu Konferenzen zum
Thema Softwaretest und Quali-
tatssicherung.

Last, but not least moéchte ich auf
den alljahrlichen ATB Charity
Punsch aufmerksam machen -
neben einem geselligen Beisam-
mensein und Vernetzungsmaog-
lichkeit kommen die Spenden
einem guten Zweck zugute -
kommt zahlreich und unterhaltet
Euch gut!

Viel SpaB beim Lesen und
Gut Test!

<« (Karl Kemminger)

Ausgabe November 2015
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Vorraussichtlich
Donnerstag 10.Dez 2015
ab 18:00-21:00 Uhr

Spenden und Werben!
Spender mit Logo werden
auf all unseren Werbe-
plattformen wie dem
Newsletter, der Website
und bei Konferenzauftrit-
ten genannt.

We?
Weihnachtsmarkt Altes AKH,
beim Standl des Unibrau

1090 Wien
Alser StraBe 4/ Hofl
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Wie funktionierts?

Ab einer Spende von EUR
100,- sind Sie dabei !

<« (Helmut Pichler)
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Goldpartner

PODIUMSDISKUSSION

SQS Quality Brunch

6 24. November 2015 ab 8.30 Uhr, Hotel Regina, Wien *ds.com

Herausforderung Digitalisierung
Neue Anspriiche an die Softwarequalitat WERRINFO |

Am Podium sitzen: Moderation: Dr. Mohsen Ekssir

e Univ. Dozent Harry M. Sneed Die Teilnahme ist kostenfrei.
e Dipl.-Ing. Andreas Nehfort Sichern Sie sich jetzt Ihren Platz! Weitere
e Mag. Ewald Pichler Informationen zur Veranstaltung und die

Moglichkeit zur Anmeldung finden Sie hier.
e Mag. (FH) Johannes Kreiner

NECON

Qualitat hautnah

Erfolgsmodelle flexibler Test Service Center

Produktivitdt und Qualitat durch Test Service Center
in Unternehmen - wir diskutieren tber die
Herausforderungen und Erfolge:

Erfahrungsbericht Hutchison Drei
Hochkaratige Podiumsdiskussion
Informativer Fachvortrag

22. ANECON Expertenfriihstiick

Termin: 11.11.2015, 08.30 Uhr
Ort: Albert Hall, 1080 Wien

Programm: www.anecon.com/veranstaltungen

> Jetzt kostenlos anmelden!

Bezahlte Einschaltung

Bezahlte Einschaltung


http://www.anecon.com/veranstaltung/expertenfruehstueck22/
http://www.sqs.com/at/ueber-sqs/sqs-quality-brunch-abstract.php
http://www.sqs.com/at/ueber-sqs/anmeldung-sqs-quality-brunch.php
http://www.sqs.com/at/ueber-sqs/sqs-quality-brunch-abstract.php

Goldpartner

| - uality KOMMENDE SEMINARTERMINE
ISTQB® Certified Tester Foundation Level - Professionelles Requirements Engineering und
Extension: Agile Tester Management
24. - 25.11.2015 - Linz, Wien, Miinchen 09. - 11.12.2015 - Linz, Wien, Graz

Model Based Testing Hands On Scrum Master Professional
01.-02.12.2015 - Linz, Wien, Graz 09. - 10.12.2015 - Linz, Wien, Graz
GUI-Testautomatisierung in Theorie und Praxis ISAQB® Certified Professional for Software

Architecture - Foundation Level (CPSA-FL)
14.-17.12.2015 - Linz, Wien, Graz, Lustenau, Minchen

02.-03.12.2015 - Linz, Wien, Graz

Buchen Sie Seminare frithzeitig und nehmen Sie den Frithbucherrabatt von bis zu 10% in Anspruch!

Weitere Informationen zu unseren Seminaren finden Sie auf unserer Homepage oder in unserem Seminarprogramm

QD 0ACube

Accelerate Reporting

If you can't see IT, you can’t fix IT!

Get the Cube!

QACube drives competitive advantage with predictive B Automates Data Consolidation & Aggregation
visual analytics & dashboards across projects in popular B Provides Visibility to all Stakeholders

tools such as Tricentis Tosca, HP ALM, JIRA, Rally, Excel ... B Enables Transparency through the Right KPls

www.gacube.com

Bezahlte Einschaltung

Bezahlte Einschaltung



http://mailings.software-quality-lab.com/link.php?M=874139&N=332&L=1127&F=H
https://www.software-quality-lab.com/fileadmin/files/download/Seminare_Schulungen/SWQL-Seminar-Programm.pdf
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Agile-Tester-kompakt-Linz-24_11_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Agile-Tester-kompakt-Wien-24_11_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Agile-Tester-kompakt-Muenchen-24_11_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Model-Based-Testing-Hands-On-Linz-01_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Model-Based-Testing-Hands-On-Wien-01_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Model-Based-Testing-Hands-On-Graz-01_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/GUI-Testautomatisierung-Linz-02_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/GUI-Testautomatisierung-Wien-02_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/GUI-Testautomatisierung-Graz-02_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Prof-Management-und-RE-Linz-09_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Prof-Management-und-RE-Wien-09_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Prof-Management-und-RE-Graz-09_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Scrum-Master-Professional-Linz-09_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Scrum-Master-Professional-Wien-09_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Scrum-Master-Professional-Graz-09_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISAQB-Software-Architect-Linz-14_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISAQB-Software-Architect-Wien-14_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISAQB-Software-Architect-Graz-14_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISAQB-Software-Architect-Lustenau-14_12_2015/
https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISAQB-Software-Architect-Muenchen-14_12_2015/

Goldpartner / Priifungstermine

Sie planen bereits das Jahr 2016?

lhnen fehlt jedoch das passende Tool?

Wir schenken lhnen einen Jahresplaner
fir lhr erfolgreiches Jahr 2016!

v Perfekter Uberblick fir das gesamte Team
v Alle Termine gesammelt an einem Ort

v/ Fur lhre Zeit-, Urlaubs- und Projektplanung
v Ubersichtlich und kompakt (100 x 70 cm)

Planen Sie lhr Jahr mit dem SEQIS Wandkalender!
Bestellen Sie Ihr kostenloses Exemplar per Mail an
marketing@SEQIS.com —senden Sie uns einfach
Ilhre Kontaktdaten.

www.SEQIS.com

aktuell. innovativ. praxisbezogen.

§ Facebook/SoftwareTestlsCool

[Offentliche ISTQB®
Priifungstermine,
Certible]

Offentliche Priifungen finden zu folgen-
den Terminen statt:

16.11.2015 13:00 Klagenfurt
19.11.2015 09:00 Wien
25.11.2015 15:00 Innsbruck
01.12.2015 16:00 Linz
09.12.2015 10:00 Wien
14.12.2015 13:00 Graz
15.12.2015 15:00 Salzburg
21.12.2015 10:00 Wien
31.12.2015 16.00 Wien

Anmeldung und weitere Termine unter
https://www.certible.com/de/
Kalender/

<« (Maria-Therese Teichmann)

{Certible

international certification body

[Offentliche ISTQB®
Priifungstermine,

iSQI]

[Redakteurinnen und
Redakteure gesucht]

Haben Sie einen auBergewdhnlichen
Bug gefunden? Kennen Sie ein Tool,
von dem die Testercommunity unbe-

Offentliche Priifungen in Wien finden
zu folgenden Terminen statt:

20.11.2018 dingt wissen sollte? Haben Sie ein

29.01.2016 Buch gelesen, das andere auch lesen

19.02.2016 sollten?

30.03.2016 Ja? Dann schreiben Sie an den ATB-
Insider. Wir suchen noch Redakteu-

29.04.2016

rinnen und Redakteure, die SpalB3 am

Anmeldung und weitere Termine Schreiben haben.

finden Sie auf
https://www.isqi.org/de/
kalenderuebersicht.html

Einsendungen an:

newsletter@austriantestingboard.at

<« (Karl Kemminger)

iSQI®

International Software Quality Institute

Bezahlte Einschaltung


mailto:newsletter@austriantestingboard.at
https://www.certible.com/de/Kalender/
https://www.certible.com/de/Kalender/
https://www.isqi.org/de/kalenderuebersicht.html
https://www.isqi.org/de/kalenderuebersicht.html

Neuer Goldpartner QACube

[ Why Have Few Achieved High Levels of QA Maturity? ]

von Britta Steele

QD 0ACube

Accelerate Reporting

The Head of QA of one of the largest
Swiss Banks once said “without a past
there is no future” meaning that you
can’t take the leap in maturity to get
from good to great maturity without
first building the baseline and then
moving up the maturity curve. Still,
having the right information at your
fingertips can help enterprises to
avoid false starts or making the wrong

decisions.

Sometimes, it is necessary to go off
track from the initial plan as unfore-
seen changes such as legislative,
technology or business changes take
place. If resources are tight, seeing
the quickest way to get back on track
or where to allocate the critical re-
sources can make the difference in

attaining the software delivery KPIs.

Organizations that have the flexibility
to stick close to their software deliv-
ery plans while making the optimized
use of their resources are most likely

to succeed.

Best of Breed in technology can result
in Worst of Breed in decision-making
as so many different software tools,
each with their own proprietary re-
porting tools result in a type of “tunnel
vision” where important key indica-
tors for decision-making across pro-

jects are easily missed.

Software delivery resources can be
optimized by 58% with better utiliza-
tion resulting from Cross Border Re-

porting and Visualization.

QA Visual Analytics

QACube helps drive competitive ad-
vantage with predictive QA visual
analytics and dashboards across pop-
ular ALM/software testing tools such
as: Tosca Testsuite, HP ALM, JIRA, Ral-
ly, Excel... so you can deliver great

software on time and with less risk.

Agile software delivery teams and
managers can easily visualize their
results across technologies, systems,
processes for status updates, potential

bottlenecks and early warning signs.

Banks, financial services, insurance

companies, telcos and others can
achieve visibility and transparency for

faster time-to-market with lower risk.

At every level, QACube provides the
ability to drill up, or drill down, see
the root source of the problem, identi-
fy the critical defects vs. progress
made, and prioritize testing based on
the risks, with full visibility and trans-

parency.

<« (Britta Steele)

[Die Autorin]

Britta K. Steele
Chief Marketing Officer, QACube

Britta Steele joined QACube in Sep-
tember, 2014 as the Chief Marketing
Officer. Britta brings over 15 years of
executive marketing, partnerships and
management experience to her role at
QACube for ALM visual analytics and
dashboards. QACube delivers visibil-
ity and transparency across the Appli-
cation Lifecycle including software
testing. At the same time, she is ac-
countable for marketing strategy for
Sixsentix AG, a Zurich-based Managed
Services Software Testing company.

www.gacube.com



http://www.qacube.com

Erfahrung im Test

[Exfahrung im Test: Ja lernen wir denn nie?]

Erfahrung im Test heif3t nicht immer,
dass wir wirklich als Organisation dar-
aus lernen. Oft endet es damit, dass
man kollektiv die Fehler immer wieder
macht. Bleiben wir tatsachlich blind?
Das Test Service Center konnte ein
Modell sein, um als Organisation im
Test wieder lernfahig zu werden.

T T
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Abb. 1 Trotz Erfahrung blind. Organisationen
lernen nicht von allein.

Warum Erfahrung im Test nicht Ler-
nen ist und was Tucholsky damit zu
tun hat.

,Erfahrung heiBt gar nichts, man kann
seine Sache auch 35 Jahre schlecht ma-
chen*.

So treffend kritisierte Kurt Tucholsky
die Weltanschauung seiner Zeitgenos-
sen zwischen den beiden Weltkriegen.
Ich denke, die Menschen haben dann
doch etwas gelernt aus der Erfahrung
der damaligen Zeit, aber welchen Preis
haben sie dafiir bezahlen miissen!
Tucholskys Zitat spricht hier eine bitte-
re Erkenntnis aus, die auch auf meinen
simplen Alltag in der IT zutrifft.

Lernen wir aus den Erkenntnissen, die
wir Jahr fiir Jahr in den Projekten ge-
winnen? Wir haben ein Ergebnis er-
zielt. Aber war es auch gut? Hat es die
Erwartungen erfiillt? Haben wir effi-
zient gewirtschaftet?

Vielleicht liegt es daran, dass ich als
Testspezialist offenbar eher in jene
Situationen geholt werde, in denen es
brenzlig ist, denn es braucht viel guten
Willen, auch die letzten drei Fragen mit
einem Ja zu beantworten. Irgendwie
beschleicht mich der Eindruck, als
miisse ich mit jedem Projektteam aufs
Neue die Vorgehensweise erfinden.
Gesprache mit Anderen in der Tester-
Community zeigen mir, dass ich mit
diesem Eindruck bei weitem nicht der
Einzige bin.

Natiirlich macht jeder von uns seine
eigenen Erfahrungen und optimiert
seine Fahigkeiten, lernt etwas dazu.
Aber die Gruppe als solches erscheint
da resistent.

von Martin Klonk

Immer wieder wird der Test in der Pra-
xis ignoriert, trotz beherzter Lippenbe-
kenntnisse. Immer wieder stiirzen sei-
ne Erkenntnisse ganze Projekte iiber-
raschend in eine gestresste Endphase.
Erfahrung heif3t also noch nichts, so
lange die Gruppe an IT-Experten eines
Unternehmens nicht gewillt ist zu ler-
nen.

Ich bin iiberzeugt, dass die meisten
Menschen, mit denen ich im Laufe der
Zeit zusammen gearbeitet habe, ihre
Sache gut machen wollen und an einem
Erfolg des gemeinsamen Produkts inte-
ressiert sind. Dafiir sind sie gerne be-
reit, auch einmal unschéne Erlebnisse
(nervoser Streit mit Kollegen, Uber-
stunden, Stressmomente, etc.) in Kauf
zu nehmen. Wenn ich mit wichtigen
Ansatzen fiir einen erfolgreichen Test
an ein Projektteam heran trete, habe
ich seltener das Problem des Wider-
spruchs. Eher habe ich das Problem,
dass mich beispielsweise Entwickler
thematisch auf der rechten Spur iiber-
holen und noch viel Ehrgeizigeres an-
streben. Aber genau diese Leute ver-
nachlédssigen dann in ihrer taglichen
Arbeit die ersten Schritte zur Verbes-
serung, um sich anschlieBend mit Ver-
weis auf die Umstande dafiir zu ent-
schuldigen. ,,Es geht halt in der Praxis
nicht so, wie wir uns das vorstellen.*
Das ist fiir alle Beteiligten beschamend
und letztendlich auch frustrierend.
Was tun? Soll denn jeder Mitarbeiter
im Projekt morgens auf sich allein ge-
stellt entscheiden miissen, was jetzt von
seinen Aufgaben Prioritat hat? Wie er
sie jeweils am besten bew4iltigt? Wenn
ja, dann landet die Qualitatssicherung
sicher immer ganz hinten — mit Ausnah-
me bei explizit als solchen auserkore-
nen Testern.

Test Center versus Alleingang im
Projekt

Vor langer Zeit kam daher die Idee auf,
dem Test eine eigene Instanz zu geben:
Das Test Center oder dhnlich genannte
zentrale Organisationseinheiten, die
hierarchisch direkt der Abteilungslei-
tung berichteten. Eine super Idee: Je
gréBer man diese Stabstellen machte,
desto héher wurde die Qualitét, je klei-
ner, desto geringer wurde sie.

Perfekt. Man hat so die innerbetriebli-
che Genehmigungsbehérde geschaf-
fen, die viele der wirklichen Qualitats-
probleme allenfalls am Symptom be-
kampft hat. Klar, dass der Streit

6

zwischen Projektleitung und Test Center
schnell bis ins obere Management eska-
lierte. Dort angekommen, war die ei-
gentliche Detailfrage des richtigen Ma-
Bes fiir Qualitat sicher komplett falsch
aufgehoben. In dieser Zeit habe ich an-
gefangen, mich als Tester unwohl zu
fithlen, wenn wir im Test zuweilen sehr
griindlich vorgehen und streng urteilen.
Etwas, das situationsbedingt durchaus
sinnvoll und niitzlich ist.

Die Gegenbewegung war fiir mich bald
spiirbar. Projektleiter waren gut bera-
ten, ihre Projekte im Alleingang zu orga-
nisieren, ohne eine Biirokratie an ihrer
Seite, die Innovation eher verhindern
wiirde, anstatt zielstrebig das Projekt
nach vorne zu bringen. Damit hat man
die partielle Amnesie einer Organisati-
on geradezu perfektioniert. Jedes Pro-
jekt startet quasi bei Null und muss ver-
suchen aus den individuellen Féhigkei-
ten seines Teams ein sinngebendes
Ganzes zu formen. Dabei spielt es iibri-
gens keine Rolle, ob diese Projekte agil
oder Kklassisch organisiert sind. Eine
agile Vorgehensweise bringt zwar die
Optimierung mit, garantiert sie leider
auch nicht — genauso wenig wie klassi-
sche Prozessmodelle.

Irgendwie kann es das aber auch nicht
sein! Als Berater fiihlt man sich da als
Sisyphos, der nach jedem Projekt zuse-
hen muss, wie der Stein wieder talwarts
rollt. Wo bleibt das kollektive Gedacht-
nis in der Organisation? Wie kann ich
die Erinnerung wach halten? Erfahrung
heiB3t noch gar nichts, ich muss auch als
Gruppe aus ihr gelernt haben. Wir brau-
chen also einen Kompromiss aus einer
kompetenten Gruppe an Testern und
einem autarken Projektteam. Im agilen
Umfeld muss ich dieses Wissen sogar
breit im Team verankern — und brauche
immer noch hier und da Spezialisten
(z.B. fiir Sicherheitstests).

Abb. 2 Als Berater im Test fiihlt man sich wie
Sisyphos, wenn jedes Projekt wieder von
vorne anfdngt, Erfahrung zu machen.



Erfahrung im Test

Auf den richtigen Mix kommt es an

Derzeit formt sich in vielen Unterneh-
men eine Art Dachorganisation fiir Test
heraus, die das Testvorgehen projekt-
iibergreifend koordiniert und férdert,
andererseits aber die Projekte nicht
unnoétig bevormundet. Einige nennen
das Test Service Center, nicht einfach
nur Test Center, oder auch Test Compe-
tence Center. Das Problem ist hier der
richtige Mix aus Weisungsbefugnis und
reinem Experten-Treff. Hier ist noch viel
zu tun. Der einflusslose Experten-Treff
ist weder neu, noch wirklich hilfreich.
Die Weisungsbefugnis mit Blick auf die
Tradition der Testcenter als unterneh-
menseigene Behérde auch nicht. Den-
noch gibt es eine Reihe von Aufgaben,
die sich gemeinsam koordiniert bzw.
projektiibergreifend besser 1ésen las-
sen: Wer kennt sich gut mit Sicherheits-
tests aus? Welche Testumgebungen
kann ich verwenden? Gibt es gemein-
sam nutzbare Testdaten? Wer iiber-
nimmt die Systemintegrationstests? Wel-
che Best Practice im Fehlermanagement
nutzen wir? Gibt es schon Werkzeug-
Lizenzen, die wir im Projekt nutzen kon-
nen? Auch in agil arbeitenden Projekten
entwickeln sich derzeit iibergeordnet
koordinierende Teams (wie z. B.

beim Nexus Framework). Der Kniff liegt
also im richtigen Mix der Ma3nahmen
und Zustandigkeiten.

Aber nicht nur. Die eigentliche Kunst ist,
die Menschen im Projekt mit dem je-
weils nétigen Wissen zu versorgen und
dann begleitend im Alltag das Wissen
immer wieder zu festigen, sodass die
kollektive Exrfahrung sich irgendwann
wie selbstverstandlich in die Handlun-
gen jedes Einzelnen einpragt. Das rich-
tige Wissen kann man gut aus den Test-
standards ableiten, muss es aber unbe-
dingt iiber die Erfahrung im Unterneh-
men an die Bediirfnisse anpassen. Wie
man beispielsweise am besten den Test-
aufwand schatzt, sollte nicht mit Allge-
meinplatzen, sondern mit konkret be-
legten Erfahrungen aus dem Unterneh-
men unterlegt sein. Auch die Techniken
eines Change-Managements sind nicht
neu, sie miissen nur iiberzeugend ange-
wendet werden. Und — ja leider — man
braucht einen ganz, ganz langen Atem.
Wie zu Beginn zitiert von Tucholsky:
»Erfahrung heif3t noch gar nichts.” Denn
nur was ein Mensch aus freien Stiicken
angenommen hat, das behalt er auch.

<« (Martin Klonk)

Austrian

Testing Board”
member. of iSTQB”
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[Der Autor]

DI Martin Klonk, PMP
Senior Berater Software-Test,
ANECON

Martin Klonk ist seit 2011 Senior Bera-
ter fiir Software-Test und Qualitatssi-
cherung bei ANECON. Seit seiner Aus-
bildung zum Diplom Ingenieur fiir
Elektrotechnik an der Technischen
Universitat Berlin war er bei dem deut-
schen Beratungsunternehmen SQS zu-
néchst in Kéln und anschlieBend in
Wien tatig. Der Schwerpunkt seiner
Tatigkeit lag hierbei in der Telekomu-
nikation, bei Banken und Versicherun-
gen und es gibt inzwischen kaum ei-
nen Bereich im Software-Test, in dem
der Senior Berater nicht schon erfolg-
reich tatig war. Martin Klonk ist Mit-
glied des Austrian Testing Boards, hat
auch an den Lehrplanen des ISTQB®
mitgearbeitet und ist Co-Autor des
Buches ,,Agile Testing. Der agile Weg
zur Qualitat®.

Hier konnte Ihr Inserat stehen!

Haben Sie ein interessantes Testtool?
Suchen Sie einen qualifizierten Tester fiir Ihr Team?

Nutzen Sie die Moglichkeit, sich direkt an die Testcommunity zu wenden.
Kontaktieren Sie das ATB, wenn Sie nahere Informationen zu den Konditionen fir Inserate
oder Partnerschaften haben wollen.



https://www.scrum.org/Resources/The-Nexus-Guide

Testen eines Services via API

[ Testen eines Services via API - Ein Erfahrungsbericht aus der Praxis ]

Schon oft hatte ich in meiner langjahri-
gen Praxis als Softwaretester Beriih-
rungspunkte mit Schnittstellen. Sei es
als leidtragender Tester einer Kompo-
nente, die ein Service nutzt, aber nicht
immer die erwartete Antwort be-
kommt, oder aber in der Rolle als Last-
und Performancetester, der ein Web-
service aus diesem anderen Blickwin-
kel betrachtet.

Die Gelegenheit, ein Service via API
(application programming interface)
selbst in der Praxis funktional zu testen,
bekam ich vor circa eineinhalb Jahren.
Zu diesem Zeitpunkt stand die Entwick-
lung eines komplexen Services, das
sich um langwierige Berechnungen
kiimmern soll, in den Startléchern. Die
Berechnungen basieren einerseits auf
einem Regelwerk, das vom Fachbe-
reich in einer Oberflache definiert
wird, andererseits aber auch auf Kun-
deneingaben und externen Services,
die weitere Daten anliefern. Auch die
unterschiedlichen Clients, die dieses
Service nutzen, beeinflussen die Be-
rechnung.

Diese Komplexitat wird durch eine Be-
sonderheit noch verschérft: Das Ser-
vice existiert bereits, ist allerdings mit
veralteter Technologie umgesetzt. Es
soll nun mit Hilfe von neuen Technolo-
gien als "drop-in replacement" umge-
setzt und abgeldst werden. Die Haupt-
griinde dafiir sind die Méglichkeit auf
eine weit verbreitete Programmier-
sprache zu setzen und damit auch wei-
tere Clients zu unterstiitzen sowie eine
zukiinftig bessere Wartbarkeit des Ser-
vices zu erreichen. Viele Mitarbeiter
kennen das Bestandssystem und erwar-
ten auch fiir die zahlreichen Spezialfal-
le von Berechnungen ein korrektes
Ergebnis. Die fachlichen Anforderun-
gen sind bereits lange bekannt, in
manchen Details aber auch nicht doku-
mentiert. Aufgrund des "drop-in re-
placements" ist natiirlich auch der Auf-
bau des Requests und des Responses
bereits fixiert. Dafiir gibt es allerdings
keine Dokumentation. Dies ist bei ei-
nem JSON Response, der im Schnitt ca.
200.000 Zeichen lang ist (entspricht ca.
130 Buchseiten), durchaus eine Heraus-
forderung.

von Klaus Schlacher

Entwicklungsnahes Testen

Das Team, das dieses Service nun um-
setzt, ist groBtenteils ein cross functio-
nal Team. Analysten, Entwickler und
Tester arbeiten gemeinsam an der Um-
setzung. Da das Service Teil eines gro-
Ben Projekts ist, gibt es natiirlich Vor-
gaben bzw. Empfehlungen fiir eine
entsprechende Vorgehensweise. Con-
tinuous Integration und damit einher-
gehend automatisierte und im Build
integrierte Tests werden als sehr wich-
tig erachtet. In unserem Team stieB
diese Vorgabe natiirlich auf offene Oh-
ren. Tester und Entwickler nutzen ge-
meinsam ein GIT Repository in dem
zusétzlich zu den Sourcen auch die
Testfalle abgelegt sind. Der gro3e Vor-
teil dabei ist, dass die Entwickler bei
jeder Gelegenheit ihre eigenen Unit
Tests und die von den Testern erstell-
ten Servicetestfélle lokal — innerhalb
ihrer Entwicklungsumgebung — durch-
fiihren kénnen. Der Entwickler erhalt
so unmittelbar Feedback iiber seine
Code-Anderungen und ihre Auswir-
kungen werden zeitnah aufgezeigt.
Beide Auspragungen von Testfdllen
wurden mit dem JUnit Framework um-
gesetzt.

Bearbeitung des Requests

Servicetestfalle folgen grundsétzlich
immer demselben Ablauf: Erstellen
und konfigurieren des Requests, ab-
senden des Requests (und Verarbei-
tung durch das Service) und auswerten
des Responses:

e Erstellen und Konfigurieren des
Requests: Fiir den Request werden
Kundeneingaben sowie der Input
eines externen Services benétigt. Um
die Kundeneingaben méglichst kom-
fortabel gestalten und nachbilden zu
koénnen, wurde von den Entwicklern
gemeinsam mit den Testern eine
Builder Klasse erstellt. Diese stellt
Methoden bereit um die Kundenein-
gaben in allen Varianten in den Re-
quest des Testfalls zu packen. Auch
der Input des externen Services wird
komfortabel iiber eine weitere Buil-
der Klasse erstellt. Weitere externe
Services, die wahrend der Berech-
nung aufgerufen werden, wurden mit

entsprechenden vorgefertigten
Responses, die im Filesystem abge-
legt sind, gemockt. Das Mocken der
Responses ist unbedingt notwendig,
da diese fiir das Ergebnis der Berech-
nung relevant sind. Andernfalls wiirde
es zu unerwarteten Testergebnissen
kommen. Das Entwickeln gegen diese
Testfédlle sowie ein Buildjob, der die
Testfalle bei jedem Push ins GIT
durchfiihrt, ware ohne gemockten
Inhalt sehr instabil und nicht aussage-
kraftig.

Verarbeiten des Requests: Dies er-
folgt immer durch einen Aufruf, wel-
cher den Request als Input bekommt
und den entsprechenden Response
zuriickliefert. Da dies in der Entwick-
lungsumgebung direkt mit den Java
Objekten erfolgt, kann bei Bedarf die
Berechnung von den Entwicklern zur
Fehleranalyse debugged werden.
Auswerten des Response: Darin liegt
nun natiirlich der Schwerpunkt. Je
nach Fokus des Testfalls werden spe-
zifische Teile der Response gepriift.
Hauptsachlich wird hier auf den Inhalt
von Elementen, das Vorhandensein
oder Nicht-Vorhandensein von Ele-
menten sowie die Anzahl der Elemen-
te gepriift. Die Checks wurden mit
Hilfe von Hamcrest Matchern! reali-
siert. Diese liefern fiir den Testfall
entsprechend ein ,,passed” oder
»fail*. Es gibt eine Vielzahl von Mat-
chern fiir diverse Checks sowie die
Moglichkeit, bei komplexeren Struk-
turen oder Uberpriifungen, eigene
Matcher zu entwickeln. Hat man nun
eine Handvoll von Checks, die fiir
einen speziellen Testfall herangezo-
gen werden, so ist dies noch recht
iiberschaubar. Ist dann der Source fiir
diese Funktionalitdt des Services be-
reits entwickelt und korrekt, so wird
der Testfall, wenn er lokal in der Ent-
wicklungsumgebung durchgefiihrt
wird, auf Anhieb griin, also fehlerfrei,
durchlaufen. Leider existiert dieser
Idealzustand recht selten und der
Testfall wird mitunter einen Fehler
liefern.
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Mégliche Fehlerquellen an dieser Stel-
le sind die Funktionalitat der Software,
die externen Testdaten und natiirlich
der Testfall selbst. Dabei kénnen in
diesem Projekt die gemockten Daten,
die Kundeneingaben oder aber die
Checks selbst der Ausloser sein. In der
Praxis hat sich herausgestellt, dass es
durchaus eine Mixtur der zuvor er-
wahnten Quellen sein kann.

Vorgehensweise zur
Testfallerstellung

Um nun korrekte Testfalle schreiben zu
koénnen entwickelte ich folgende Vor-
gehensweise, die das bestehende Ser-
vice sowie SoapUI nutzt:

1.) Die entsprechenden Regelwerke
fiir den Testfall vorbereiten: Dies
geschieht in der anfangs erwahnten
Oberflache.

2.) Den Testfall mit Kundendaten
und Daten vom externen System
vorbereiten: Der Testfall ist nun in
der Entwicklungsumgebung vorhan-
den und grundsatzlich lauffahig. Ein
erster Versuch zeigt, ob dies gelingt.
War dieser Check positiv kann der
vom Builder erzeugte Request String
fiir den nachsten Schritt herangezo-
gen werden.

3.) Den erzeugten Request an das
bestehende Service senden: Das
bestehende Service muss dabei im
Netzwerk verfiigbar sein und die
gleichen vorbereiteten Regelwerk-
daten benutzen. Das Senden des Re-
quests gelingt sehr einfach mit Soa-
pULE.

4.) Den Response iiberpriifen: Der
hier erzeugte Response kann nun auf
Fehler in den Kundendaten, Daten
des externen Services oder Regel-
werkdaten manuell iiberpriift wer-
den. Um den JSON-Response einiger-
maBen lesbar zu machen gibt es sehr
viele JSON Viewer (teilweise auch
online verfiigbar). Mir persénlich
gefillt Notepad++2 mit dem JSTool
Plugin? sehr gut. Dies erlaubt es, den
JSON in einer iibersichtlich formatier-
ten Baumstruktur darzustellen.

5.) Checks im Testfall erstellen: Nun
koénnen in diesem formatierten JSON
die essentiellen Elemente, die es zu
iiberpriifen gilt, rausgesucht und
entsprechende Checks im Testfall
dafiir erstellt werden. Kleine Tippfeh-
ler im Pfad oder dem Namen des zu
iiberpriifenden Elements oder aber
auch die Verwendung der falschen
Hamcrest Methode fithren sehr
schnell zu ,false negativ* Ergebnis-
sen des Testfalls.

6.) Checks iiberpriifen: Um nun einen

Testfall mit korrekten Checks erstel-
len zu kénnen benutze ich die Mock
Services von SoapUI. Damit wird der
gesamte Service Response gemockt,
die Checks im Testfall laufen somit
gegen die zuvor ermittelte Response
des Bestandsservices. Fehlerhafte
Checks werden somit ausgeschlos-
sen, egal ob das neue Service diese
Elemente fehlerhaft oder noch gar
nicht umgesetzt hat.

lokaler Entwicklungsrechner

Fehleranalyse

SoapUI hat sich auch in der Fehleranaly-
se bewahrt. Das GUI (graphical user
interface) fiir das zu entwickelnde Ser-
vice kann mit Datumswerten in der Ver-
gangenheit nicht umgehen. Sind nun
bekannte Fehler aus vergangenen Ta-
gen zu analysieren, so ist es recht leicht
die Situation in der Vergangenheit mit
entsprechenden Requests nachzustel-
len.

Entwicklungsumgebung

neues Service, Testfélle

Check gegen
| SoapUl
MockService
MockService

P

Abfrage um Mock Response
zu erhalten. Diese wird dann

direkter Check : .
als Text im SoapUl MockService
abgelegt

Teststage mit Bestandsservice
Bestandsservice

Abb.: Ubersicht Testallverifikation
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Performance vorhersagen

Zusatzlich zur Funktionalitat gibt es
noch weitere Punkte, die bei einem
Service nicht auBBer Acht gelassen wer-
den sollten. Einer davon ist die Perfor-
mance. Um einen Trend zu erkennen,
wie sich das Service iiber die Zeit
durch Implementierung weiterer Fea-
tures oder Refactoring entwickelt, wur-
de ein Performance Indikator etabliert.
Dazu wurde JMeter verwendet. Ausge-
wahlte Requests werden durch einen
Jenkins Task jede Nacht durchgefiihrt.
Die entsprechenden Durchschnittswer-
te jeder Probe werden weiterverarbei-
tet und in einer Grafik eingefiigt. Natiir-
lich ist diese Performance Indikator
Lésung kein Ersatz fiir einen echten
Last- und Performance-Test.

Durch dieses Vorgehen ist das Entwi-
ckeln des Services schon gut abgesi-
chert. Wird nun dieses Service durch
Jenkins erzeugt, so werden ebenfalls,
wie bereits erwahnt, diese Servicetest-
falle gemeinsam mit den Code Unit
Testfallen durchgefiihrt. Dennoch kann
es sein, dass dieses Service dann in
Kombination mit anderen Services
oder im Einsatz mit der entsprechen-
den GUI fehlerhaft arbeitet. Um dies
zeitnah zu erkennen wurden automati-
sierte Testfalle fiir Smoke- und Regres-
sionstests erstellt. Diese konnen bei
Bedarf, zumeist nach einem neuen
Deployment auf einer Stage und vor
einer Freigabe des Services durchge-
fiihrt werden.

Softwaretest in Praxis und Forschung

Umfrage 2015

Das Set basiert groBteils aus den Re-
gressionstestfdllen zum bestehenden
Service. Ein weiterer wichtiger Faktor
ist ein kurzer Check mittels GUI. Hier
entdeckt man oft kleine Unzuldnglich-
keiten, die mitunter tief im Response
durch ein einzelnes Element reprasen-
tiert werden. Da es viele Sonderfille
wie auch Elemente gibt, die sich in der
GUI nicht niederschlagen und diese
Elemente im Response teilweise auch
nicht immer vorhanden sind, wurde
noch eine weitere Testvariante etab-
liert. Ziel ist es, die Responses des Be-
standservices und des neuen Services
zu vergleichen. Dazu muss der idente
Request durch beide Services mit iden-
ter Datenbasis verarbeitet werden. Der
Vergleich der beiden Responses er-
wies sich allerdings als nicht sehr prak-
tikabel, denn einerseits sind viele be-
wusste Ausnahmen zu definieren, an-
dererseits machen die Unsortiertheit
und die komplexe Struktur Probleme.

Generell denke ich aber, dass mit die-
ser Vorgehensweise eine effiziente
Testfallerstellung und damit auch ein
hoher Grad an Qualitadtssicherung
moglich ist. Dies hat sich auch durch
die hohe Akzeptanz im Praxiseinsatz
dieses Projektes gezeigt.

www.softwaretest-umfrage:
Zu den rollenbezogenen .

Fragebogen der Umfrage 2015:
Vom 15.9. — 15.12.2015

Die aktuelle Umfrage zu Entwicklungen

Qualitatssicherung gibt einen 360°-Blick

vom Management tiber das operative

und Trends im Bereich Testen und I I

Testen zu Forschungsfragen. Aufbauend
auf der ,Umfrage 2011: Softwaretest in
der Praxis” wird ermittelt, was sich in
den letztenJahren konkret verandert
hat und wo Nutzen, Starken aber auch
Defizitein Praxis und Forschung liegen.
Damit stehen Grundlagen fiir ein
Benchmarking zur Verfiigung und
Impulse fiir eine praxisorientierte
Ausrichtung der Forschung sowie der
Aus- und Weiterbildung.

Die Umfrage dient wissenschaftlichen

Zwecken
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Link-Nachweis:

! Hamcrest Matcher:
http://hamcrest.org/JavaHamcrest/
javadoc/1.3/

% SoapUI:

http://soapui.org/

8 Notepad ++:
https://notepad-plus-plus.org/

4 JSTool Plugin:
http://sourceforge.net/projects/

jsminnpp/

<« (Klaus Schlacher)

[Der Autor]

Klaus Schlacher, BSc

ist Senior Consultant bei SEQIS. Bereits
wahrend seiner Schulzeit erkannte er,
dass Computer und die darauf laufende
Software eine faszinierende Anziehungs-
kraft fiir ihn haben.

Er richtete Ausbildung und Berufswahl
entsprechend aus, um als Softwareent-
wickler durchzustarten. Auch nach iiber
10 Jahren ist der Blick durch die Softwa-
retester-Brille mit technischem Back-
ground seine treibende Motivation, wel-
che von Kunden und Kollegen gleicher-
mabBen geschatzt wird.

%)
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[ Was macht Qualitit bei mobilen Applikationen aus?
Mobile Testing als anspruchsvolle Disziplin im Fokus
der 2. Mobile Quality Night ]

von Christoph Bérner

Die Themen der 2. Mobile Quality
Night in Wien am 8. Oktober drehten
sich dieses Jahr um die schwierigen
Fragen: wie kann Mobile App-Testing
moglichst effizient durchgefiihrt wer-
den und wie wird mit der Herausforde-
rung von immer gréBerer Diversifikati-
on in der Gerédtewelt umgegangen.
Gerade in der Entwicklung und im Test
von mobilen Applikationen sind kreati-
ve Ansitze und neue Methoden gefor-
dert, um den Wiinschen und Ansprii-
chen der User gerecht zu werden und
hohe Qualitat zu gewdahrleisten.

Markus Murtinger erdrterte im ersten
Vortrag die Anforderungen an die Usa-
bility bei mobilen Geraten. Hier gilt es
nicht nur die Funktionen der Anwen-
dung benutzerfreundlich zu gestalten,
sondern auch Kontext, User und Situati-
on in die Uberlegungen und das De-
sign mit einzubeziehen.

Im zweiten Vortrag sprach Dan Cuellar,
Erfinder von Appium, iiber Testauto-
mation und zeigte anschaulich, wie ein
Roboter laufend auf Appium einzelne
Tasks eigenstdndig durchfiihren kann.

Bei den zwolf unterschiedlichen Light-
ning Talks wurde in fiinf Minuten erlau-
tert, was die Qalitatsfaktoren bei mobi-
len Anwendungen sind, wie Theorie
und Praxis von Testautomation im Mo-
bile Testing aussieht und wie die Quali-
tatssicherung den hohen Standards
gerecht werden kann. Christoph Bor-
ner von TestPlus, Platin-Sponsor des
Events, beleuchtete in seinem Vortrag
die zukiinftigen Herausforderungen im
Mobile Testing in Bezug auf neue Tech-
nologien und Benutzungskontexte.

Bei der abschlieBenden Podiumsdis-
kussion erlauterten Experten die Prob-
lematik von immer groBerer Geréte-
vielfalt und die Auswirkungen auf Mo-
bile Testing.

Mit iiber 60 Géasten war die Veranstal-
tung ein voller Erfolg. Der Termin fiir
die 3. Mobile Quality Night in Wien
steht schon fest: Das Event wird am 6.
Oktober 2016 im Stockwerk stattfinden.
Sie kénnen wieder zahlreiche Experten
und Expertinnen zu den Herausforde-
rungen und Entwicklungen im Mobile
Testing erwarten. Aktuelle
Informationen erhalten Sie hier: http://
www.mobile-quality-night.com/.

<« (Christoph Borner)

[Der Autor]

Christoph Borner, Testplus GmbH
Geschaftsfithrer, Head of Test & Deve-
lopment

Christoph Borner kann auf langjéhri-
ge Erfahrung als Software-Tester und
Entwickler zuriickgreifen. Wahrend
seines Informatikstudiums an der TU
Wien, griindete er erst die Testplus KG
und danach die Testplus GmbH. Als
Head of Test & Development entwi-
ckelt er heute gemeinsam mit seinem
Team innovative Testlésungen von
morgen. Seine Spezialgebiete sind
Mobile Testing, Crowdtesting, Load-
und Performance Testing, Testautoma-
tion, Code Reviews, Projekt- und Busi-
ness Process Management. Dariiber
hinaus arbeitet Christoph am Institut
fiir Gestaltungs- und Wirkungsfor-
schung der TU Wien und leitet gemein-
sam mit Rudolf Grétz die Vienna Mobi-
le Quality Crew.

[ASQF zur EU-Neuregelung
der Netzneutralitat]

Die Mehrheit der Abgeordneten im
Europdischen Parlament stimmte heute
fiir eine neue Verordnung zur Netzneut-
ralitat. Der ASQF e.V., das grof3te Ex-
pertennetzwerk fiir Softwarequalitat im
deutschsprachigen Raum, sieht diese
Entscheidung kritisch. ASQF-
Hauptgeschaftsfithrer Stephan Goericke
sagte dazu: ,,Mit dem neuen EU-Gesetz
wird das Zweiklassen-Internet vorange-
trieben und die Vielfalt des Netzes im-
mer weiter eingeschrankt. Kommunika-
tive Freiheiten wie wir sie bisher kann-
ten, wird es nicht mehr geben.

Die neue EU-Verordnung wird fiir die
Unternehmen in der Softwareentwick-
lungsbranche nicht ohne Folgen blei-
ben und zusatzliche Kosten verursa-
chen. Auch wenn die Prinzipien
»gleich” und ,,diskriminierungsfrei* im
Sinne der Netzneutralitat bemiiht wer-
den, dem Gesetz fehlt eine konkrete
Eingrenzung von Begrifflichkeiten. Die-
ser handwerkliche Makel (ob bewusst
oder unbewusst) ldsst viele Fragen of-
fen und bedeutet ein unkalkulierbares
Risiko. Kostenpflichtige Spezialdienste,
der Grundstein fiir das Zweiklassen-
Internet, kénnten kiinftig nicht die Aus-
nahme, sondern die Regel darstellen.
Das wird sowohl fiir Nutzer als auch
Anbieter von innovativen Diensten und
Produkten spiirbare Folgen haben. Fiir
junge Start-Ups bedeutet es vor allem
hohere Hiirden beim Markteintritt, weil
sie sich teure Uberholspuren fiir ihre
Innovation kaum leisten kénnen.“

In einer bereits zu Jahresbeginn durch-
gefiihrten Mitgliederbefragung des
ASQF bekréftigte eine klare Mehrheit
von Fiihrungskraften der IT-Branche (87
Prozent) die Forderung nach einem frei
zuganglichen Internet. Allerdings be-
zweifelte ein GroBteil unter ihnen, dass
sich die aktuelle Bundesregierung aus-
reichend fiir dieses Ziel einsetze.

Annliche Ergebnisse lieferte eine re-
prasentative Umfrage bei der 1.034
wahlberechtigte Deutsche gefragt wur-
den, ob sie die Netzneutralitat beibe-
halten méchten oder sie fiir verzichtbar
halten. 75 Prozent sprachen sich fiir die
Beibehaltung aus, 13 Prozent hingegen
hielten die Netzneutralitat fiir verzicht-
bar. Lediglich 11 Prozent gaben an, das
Thema sei ihnen egal, interessiere sie
nicht oder sie wollten sich kein Urteil
dazu bilden.

<« (Christin Senftleben)
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[Ina Schieferdecker ist neue Prasi-
dentin des ASQF e.V.]

Ina Schieferdecker steht an der Spitze
des groéBten Kompetenznetzwerks fiir
Softwarequalitat im deutschsprachigen
Raum. Auf der jiingsten Mitgliederver-
sammlung Ende Oktober in Erlangen
(Deutschland) iibernahm die Informatik
-Professorin den Staffelstab fiir das Eh-
renamt von ihrem Vorganger Rudolf
van Megen. Schieferdecker ist Leiterin
des Fraunhofer FOKUS, Professorin an
der Freien Universitat Berlin und gehort
seit 2009 zur Fihrungsspitze des ASQF
(Arbeitskreis Software-Qualitat und -
Fortbildung e.V.). Als Vizechefin for-
cierte sie gemeinsam mit van Megen
die weitere Offnung und Internationali-
sierung des Verbandes. In ihrer neuen
Funktion will sie sich mit dem ASQF
besonders den Herausforderungen ei-
ner zuverldssigen und sicheren digita-
len Transformation stellen.

Breit aufgestelltes Prasidium
Unterstiitzt wird Ina Schieferdecker vom
neu gewdahlten Présidium, das aus den
Vizepradienten Ludger Meyer
(Research und Technology Center der
Siemens AG) und Norbert Kastner so-
wie den Présidiumsmitgliedern Man-
fred Baumgartner (ANECON Software
Design und Beratung GmbH), Prof. Dr.
Joachim Hornegger (Prasident der
Friedrich-Alexander-Universitat Erlan-
gen-Niirnberg), Prof. Dr. Karin Vosse-
berg (Hochschule Bremerhaven mit den
Schwerpunkten  IT-Systemintegration
und Software Engineering) und Giinter
Limbdck besteht. Sie bringen Erfahrung
aus Wissenschaft und Wirtschaft ein und
verfiigen iiber langjahrige Erfahrung
auf ihrem Gebiet.

ASQF soll Unternehmen bei der Digi-
talisierung begleiten und unterstiit-
zen

»Der ASQF wird als wichtiges Netzwerk
fiir Softwarequalitdt wahrgenommen
und ist iiber die iSQI GmbH, deren Ge-
sellschafter der Arbeitskreis ist, auch
weltweit aktiv. Fiir mich ist die digitale
Transformation das zentrale Thema fiir
die IKT-Branche in den nédchsten Jahren.
Das Internet der Dinge, Industrie 4.0
und auch Smart Cities gehen mit ihr
einher und stellen hohe Anforderungen
an die Softwarequalitdt. Den techni-
schen Kern der digitalen Transformati-
on bilden software-basierte Systeme,
die flexibel, offen, verteilt und vernetzt
funktionieren miissen. Ich mochte als
ASQF-Prasidentin vor allem kleine und
mittlere ITK-Unternehmen dabei unter-
stiitzen, sich an diesem Prozess zu be-
teiligen. Das ASQF-Netzwerk mit Part-
nern aus Wissenschaft und Wirtschaft ist
dafiir ideal”, fasst Ina Schieferdecker
ihre Ziele fiir den Verband zusammen.

Der Fachverband fur
BE-QUALITAT

Staffelstabiibergabe zwischen der neuen
ASQF-Préasidentin Ina Schieferdecker und
ihrem Vorgédnger Rudolph van Megen.

Das neue ASQF-Présidium (v.Ln.r.): Prof. Dr. Joachim Horne-
gger, Norbert Kastner, Prof. Dr. Ina Schieferdecker, Giinter
Limbéck, Prof. Dr. Karin Vosseberg, Manfred Baumgartner.
Nicht im Bild: Ludger Meyer
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Netzwerk mit vielen Perspektiven
Ina Schieferdecker iibernimmt ein gut
ausgebautes Netzwerk, das in den ver-
gangenen Jahren auf kontinuierlich
steigendende Mitgliederzahlen verwei-
sen konnte. Uber rund 1.400 private
und Firmen-Mitglieder werden mehr als
10 000 Vertreter der Software-Branche
im deutschsprachigen Raum erreicht.
Der Verband macht sich insbesondere
fiir die Vermittlung und Weiterentwick-
lung von Qualitdtssicherungs-Know-
how in der Softwarebranche und fiir
eine einheitliche Aus- und Weiterbil-
dung von IT-Fachkréften stark. Zu sei-
nen Mitgliedern gehéren sowohl fiih-
rende Unternehmen der IKT-Branche
als auch klein- und mittelstdndische
Firmen und Experten aus Wissenschaft
und Forschung.

<« (Christin Senftleben)

[Effiziente Nutzung von Big Data]

Datenberge an sich schaffen keinen
Nutzen, es geht um ihren Informations-
gehalt. Die betriebswirtschaftlich sinn-
volle Nutzung von Big Data z&hlt zu ei-
ner der kiinftigen Kernaufgaben fiir Un-
ternehmen und ist das Schwerpunktthe-
ma des nachsten SQ-Magazins. Die neue
Ausgabe erscheint am 1. Dezember
2015. Mehr Infos im Internet auf
Www.sg-magazin.de

<« (Christin Senftleben)

[Die Autorin]

Christin Senftleben ist Referentin fiir
Communications & Events des Interna-
tional Software Quality Institute (iSQI)
mit Standorten in Deutschland, Grof3-
britannien, den Niederlanden und in
den USA. Im Jahr 2014 zertifizierte iSQI
weltweit mehr als 18.000 Personen und
forderte damit die Aus- und Weiterbil-
dung von qualifizierten Fachkraften
gemaB international einheitlichen Stan-
dards.
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ATB Expertentreff

[,,Agile Skalierung mit Kanban* & ,,Mobile Testing‘]

Richtig! Noch 1x Expertentreff in die-
sem Jahr, dann geht’s in die Weih-
nachtsferien, und wenn alles klappt,
stehen wir nach dem Jahreswechsel vor
dem nachsten Paket Expertentreffs aka
,Networking mit Schwerpunktthe-
men“ (so beim letzten Treff durch eine
Teilnehmerin zusammengefasst und auf
den Punkt gebracht). Aber bleiben wir
in dieser Ausgabe des Newsletters
noch im heurigen Jahr ©.

Riickblick auf den Treff im Oktober
- Agile Skalierung mit Kanban

Klaus Leopold, leanability.com, at his
best! Pragmatische Einfithrung ins The-
ma, rege Diskussion mit den
Teilnehmern, gute Stimmung und krea-
tiver Austausch aka Networking. Fiir
mich als Moderator ein ,,Heimspiel®.
Zusammengefasst hab ich mir aus dem
Vortrag folgende 3 Top-Punkte mit-
genommen:

1. Sich agil zu organisieren bedeutet
nicht, dass an allen Ecken und Enden
der Organisation auf Basis agiler Me-
thoden gearbeitet werden muss. Fiir
mich personlich eine wesentliche Fest-
stellung — sonst miissten ITIL oder an-
dere gut eingefiihrte Normen auf deren
Standards verzichten - das hétte keinen
Vorteil (denken wir z.B. an die Medizin-
branche). Sich agil zu organisieren
bedeutet vielmehr, agile Interaktionen
im System zu ermdglichen.

2. Agile Skalierung basiert darauf, dass
sich alle wesentliche Akteure gemein-
sam auf eine Arbeitshypothese einigen
und versuchen, diese strukturiert und
im kontinuierlichen Verbesserungsmo-
dus zu realisieren. Die Einigung auf
den ,,aktuellen Irrtum“ sollte mit Augen
-zwinkern aufzeigen, dass sich alles
auch &ndern darf und soll - dies sollte
jedoch abgestimmt passieren.

3. Bei der agilen Skalierung geht es im
Kern um Abstimmung und Synchroni-
sierung zwischen den Gruppen. In die-
sem Umfeld brauchen die Teams, aber
auch die Manager, entsprechende Soft
Skills.

Es war wieder fein, mit anderen Inte-
ressierten liber Details und Metaebene
zu diskutieren!

von Alexander Weichselberger

Vorschau auf den Treff im November -
Wolkig mit Aussicht auf hohe (Mobile)

P.S. Wie immer im Berufsleben sind
eigenverantwortliche Ausbildung

und Networking wichtig fiir Riickhalt
und Profession: Kenn ich mich aus,
kann ich auch in schwierigen Situatio-
nen die eine oder andere bessere
Wahl treffen. Und bin ich vernetzt,
habe ich auch noch Jemanden
(auBerhalb), den ich kontaktieren
und um Hilfe bitten kann. Beides bie-
ten wir im Rahmen der ATB Experten-
treffs — dh. kommen Sie zu unseren
Veranstaltungen und vernetzen Sie
sich.

Device-Abdeckung

Ein, zwei Monate vor Weihnachten stellen
sich viele Menschen die Frage ,,Was
schenken wir zu Weihnachten?* Wussten
Sie, dass mobile Endgerate seit Jahren
Garant fiir Umsatzsteigerungen jenseits
der 20% sind? Dass die Benutzer der Ge-
rdte, sobald ein neuer HW-Typ auf den
Markt kommt, trotz der teilweise schon
frechen Anschaffungskosten bereitwillig
auf die jeweils neuen iPhones und Andro-
id-Devices umsteigen? Und neben dem
B2C haben auch im B2B Smartphones im
Innovationsbereich langst die Nase vorn.

<4 (Alexander Weichselberger)

Smartphones & Tablets sind also ein Hit —
waéren sie allerdings ,,nur” Telefone, wiir-
de niemand diesen Trend unterstiitzen.
Und was macht ein Smartphone so reiz-
voll? Richtig, die Software und Zusatzfunk-
tionen auf den Geraten. Aber nur, wenn
sie funktionieren...

Die Fragen, die wir SoftwaretesterInnen in
diesem Kontext 16sen miissen, sind:

e Wie kann die Testabdeckung mobiler
Endgerate erhoht werden?

Von links:
Klaus Leopold, Alexander Vukovic,

Helmut Pichler, Alexander Weichselberger
e Wie kann man die Anwendungsbereit-

stellung beschleunigen, aber dabei
Kosten und Risiken reduzieren?

e Wie setzt man Testautomation in einem 3%
mobilen Projekt auf?

Beim Expertentreff am 18.11.2015 wird
Rudolf Gré6tz unter dem Titel ,,Wolkig mit
Aussicht auf hohe (Mobile) Device-
Abdeckung* die speziellen Anforderun-
gen der Gerdtesegmentierung aufgreifen
und praxisbasierte Vorschldge machen,
wie dieses Thema anhand von Mobile De-
vice Clouds (MDC) gelést werden kann.
Schwerpunkte der Information werden
manuelle und automatisierte Test im Zu-
sammenhang mit MDC sein, obenstehen-
de Kernfragen stehen im Mittelpunkt des
Vortrags.

Wie immer gab es eine rege Diskussion mit
vielen Wortmeldungen aus dem Publikum

Im Anschluss werden Vortragsinhalt und
weiterfiilhrende Themen moderiert disku-
tiert. Die Diskussionspartner sind Alexan-
der Vukovic (SEQIS Software Testing
GmbH) sowie ein weiterer Experte.

Alles Liebe,

Thr

Alexander Weichselberger
ATB Expertentreff

Gleich nebenan der DC Tower, derzeit das
héchste Gebédude in Osterreich
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Accelerate 2015

Am 22. Oktober 2015 fand in Wien die
alljahrliche User Konferenz von Tricen-
tis zum Thema ,,Testing in the Digital ANECON
Enterprise Age“ statt. Uber 200 Teilneh- o
mer aus aller Welt und aus unterschied-
lichsten Branchen trafen sich im Novo- wirRe
matic Forum, um Erfahrungen und
Ideen auszutauschen und die neuesten
Trends und Innovationen im Bereich
Softwaretesten zu diskutieren. Ein span-
nender Tag voller Vortrage und Work-
shops erwartete die Teilnehmer. Viele
namhafte Aussteller wie Infosys, Mobile
Labs, ANECON, Neotys, QACube, Task-
top, Wipro und Service Now prasentier-
ten ihre Losungen und Produkte. Auch
das Austrian Testing Board war wieder
mit einem Stand vertreten. Den Ab-
schluss dieses ereignisreichen Tages
bildete ein extravagantes Dinner mit
viel Zeit fiir interessante Gespréache.

Ein kurzes Video mit den Héhepunkten
der Accelerate 2015, sowie Videos von
den Vortragen und einige Bilder sind
bereits auf der Webseite verfiigbar.

<4 (Nicole Neumayer)

S —

{éOACube

Accelerate Reporting

SVisual Analytics\S_ = "
b Dashboards

® Weltweit anerkanntes und
gltiges Zertifikat

Y

) >
3 4

 Effektivere Kommunikation \ v
durch einheitiiche Sprache ) [‘l
LN

* Wettbewerbsvorteile durch

Der Stand des ATB auf der Accelerate Das ATB (H.Pz'ch]gr) begriiB3t SIXSENTIX/QACube als neuen GoldPartner des
ATB — Herzlich Willkommen
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http://www.tricentis.com/de/tricentisaccelerate2015/

DACH Meeting

[ STB ladt ATB & GTB zum DACH Meeting nach Ziirich ]

von Helmut Pichler

Nachdem die DACH Boards letztes Jahr
beim GTB in Hamburg zu Gast waren,
lud dieses Jahr das Schweizer Testing
Board nach Ziirich. Bei dem mittlerweile
schon traditionellen Treffen wurden
aktuelle Themen und Strémungen im
ISTQB, aber auch innerhalb unserer
nationalen Boards, besprochen und
abgestimmt.

Nach der kompletten Neuaufstellung an
der Spitze des ISTQB gab es dieses Jahr
ja auch einen Wechsel im Vorstand des
GTB. Solche Wechsel bringen immer
neuen Wind in alte Strukturen, so auch
in diesen beiden Fallen. Neben der
Vorstellung der neuen GTB Strategie
lag der Schwerpunkt vor allem bei
ISTQB Themen und zwar konkret bei
der anstehenden geplanten Erweite-
rung der Zertifikatslandschaft. Welche
davon sehen wir als zukunftsweisend,
welche Abhéangigkeiten sieht das
ISTQB, welche kénnen wir unterstiitzen,
welche sehen wir als kritisch... bei
solch wichtigen Themen vergeht die
Zeit wie im Flug. AbschlieBend gab es
auch noch eine Abstimmung der DACH
Arbeitsgruppen dariiber, wie wir tiber-
regional ,,Fahrt aufnehmen* kénnen
und werden.

Nach einem arbeitsreichen Samstag
und einem ziinftigen

»Znacht” (Abendessen) hie3 es am
Sonntag: ,,Auf zum Sport"“. Wenngleich
einige von uns die Sportart ,,Curling*
erst googlen mussten ;0).

Ich hatte nicht gedacht, dass ein ovaler,
20 kg schwerer Stein mit Henkel sowie
Eisschrubben mit einem Besen so viel
SpaB machen koénnen. Und was wenige
fiir moglich hielten: nach kurzer, kom-
petenter Einfiihrung hatten wir das
Grundprinzip & die Technik verstan-
den. Gut, verstanden heif3t nicht, dass
wir es auch anwenden konnten ;) — aber
wir waren mit Eifer bei der Sache — fast
wie die Profis... Ein herzliches Danke-
schon ans STB und Andrea (Backoffice)
fiir die tolle Organisation Und ein be-
sonderer Dank auch an die ATBler: Han-
nes Bergsmann, Giinther Wind, Andre-
as Giinther, Martin Klonk und Richie
Seidl, die mich tatkraftig unterstiitzt
haben.

<4 (Helmut Pichler)




Termin

Trainingsprovider==S§

R

dminare

T

Anbieter

E-Learning ISTQB® Certified Jederzeit Anmeldung zum eCTFL Software Quality Lab
Tester Foundation Level
ISTOB Certified Tester 10.11.-13.11.2015 |Lustenau Software Quality Lab
Foundation Level -
30.11.-03.12.2015 | Wien ANECON
11.01.-14.01.2016 |Wien SQS
11.01.-14.01.2016 |Linz, Wien, Graz Software Quality Lab
18.01.-21.01.2016 |Lustenau
01.02. - 04.02.2016 |Linz, Graz
08.02.-11.02.2016 |Wien SQS
08.02.-11.02.2016 |Lustenau Software Quality Lab
15.02. - 18.02.2016 | Wien
15.02. - 18.02.2016 | Wien ANECON
07.08. - 10.03.2016 | Wien SQS
14.03.-17.03.2016 |Modling SEQIS Software Testing GmbH*
04.04. - 07.04.2016 |Linz, Wien, Graz Software Quality Lab
11.04.-14.04.2016 |Lustenau
ISTOB Certified Tester 22.02.-25.02.2016 |Linz, Wien, Lustenau Software Quality Lab
Foundation Level Englisch
ISTOB® Certified Tester 24.11.-25.11.2015 |Linz, Wien Software Quality Lab
Foundation Level Extension,
Agile Tester 19.01.-20.01.2016 |Wien
13.04. -14.04.2016 |Linz, Wien
10.03.-11.03.2016 |Modling SEQIS Software Testing GmbH

ISTOB Certified Tester 30.11.-04.12.2015 |Linz, Wien, Graz, Lustenau | Software Quality Lab

Advanced Level

Test Manager 07.03.-11.03.2016 |Linz, Wien
09.03-15.03.2016 |Wien ANECON
11.04. -15.04.2016 | Modling SEQIS Software Testing GmbH*
18.04. - 22.04.2016 | Wien SQSs

ISTQB Certified Tester 16.11.-19.11.2015 |Wien SQs

Advanced Level

R 17.11.-20.11.2015 | Lustenau Software Quality Lab
22.02.-25.02.2016 |Linz, Wien
04.04. - 07.04.2016 | Modling SEQIS Software Testing GmbH*
19.04. -22.04.2016 |Wien ANECON

ISTOB Certified Tester 14.12. -16.12.2015 |Linz, Wien, Graz, Lustenau | Software Quality Lab

Advanced Level
Technical Test Analyst

15.03. -17.03.2016

Linz, Wien

*) in Kooperation mit Diaz-Hilterscheid



https://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/ectfl/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Lustenau-10_11_2015/
http://www.anecon.com/de/angebot/it-trainings/istqb/istqb-certified.html
http://www.sqs.com/de/academy/seminare/istqb-certified-tester-foundation.php#booking
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Linz-11_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Wien-11_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Graz-11_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Lustenau-18_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Linz-01_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Graz-01_02_2016/
http://www.sqs.com/de/academy/seminare/istqb-certified-tester-foundation.php#booking
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Lustenau-08_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Wien-15_02_2016/
http://www.anecon.com/veranstaltung/istqb-certified-tester-fl/
http://www.sqs.com/de/academy/seminare/istqb-certified-tester-foundation.php#booking
http://www.seqis.com/ausbildung/istqb-certified-tester#foundation-level
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Linz-04_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Wien-04_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Graz-04_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Lustenau-11_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Linz-22_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Wien-22_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Certified-Tester-Lustenau-22_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Agile-Tester-kompakt-Linz-24_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Agile-Tester-kompakt-Wien-24_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQBR-CT-FL-Agile-Tester-Wien-19_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQBR-CT-FL-Agile-Tester-Linz-13_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQBR-CT-FL-Agile-Tester-Wien-13_04_2016/
http://www.seqis.com/ausbildung/agile-testing-ausbildung#agile-extension-to-istqb
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Test-Manager-Linz-30_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Test-Manager-Wien-30_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Test-Manager-Graz-30_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Test-Manager-Lustenau-30_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Test-Manager-Linz-07_03_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Test-Manager-Wien-07_03_2016/
http://www.anecon.com/veranstaltung/istqb-al-test-manager/
http://www.seqis.com/ausbildung/istqb-certified-tester#advanced-level-test-manager
http://www.sqs.com/de/academy/seminare/istqb-certified-tester-advanced-level-test-manager.php
http://www.sqs.com/de/academy/seminare/istqb-certified-tester-advanced-level-test-analyst.php
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Test-Analyst-Lustenau-17_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Test-Analyst-Linz-22_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Test-Analyst-Wien-22_02_2016/
http://www.seqis.com/ausbildung/istqb-certified-tester#advanced-level-test-analyst
http://www.anecon.com/veranstaltung/istqb-al-test-analyst/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Techn-Test-Analyst-Linz-15_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Techn-Test-Analyst-Wien-15_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Techn-Test-Analyst-Graz-15_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Techn-Test-Analyst-Lustenau-15_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Techn-Test-Analyst-Linz-15_03_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISTQB-Techn-Test-Analyst-Wien-15_03_2016/

5= s
- -

Trainingsprovider —<Séminafte

e,

Kurs Termin Ort Anbieter
Certfied Agile Tester® Training 22.02. -26.02.2016 Wien ANECON
(Priifung in deutsch oder englisch)
29.02. - 04.03.2016 Linz, Wien Software Quality Lab
25.04.-29.04.2016 Médling SEQIS Software Testing GmbH
CATDD® Certified Agile Test 09.02.-11.02.2016 Wien ANECON
Driven Development
Training und Zertiﬁziemng 07.03. -09.03.2016 Modllng SEQIS Software Testing GmbH
IREB 16.11.-18.11.2015 Linz, Wien, Graz Software Quality Lab
Certified Professional for
Requirements Engineering 24.11.-26.11.2018 Lustenau
Foundation Level 25.11.-27.11.2015 | Wien ANECON
14.12. - 16.12.2015 Wien SQS
12.01.-14.01.2016 Lustenau Software Quality Lab
26.01.-28.01.2016 Linz, Wien, Graz
01.03.-03.03.2016 Linz, Wien, Graz
02.03. - 04.03.2016 Wien ANECON
08.03.-10.03.2016 Lustenau Software Quality Lab
05.04. - 07.04.2016 Lustenau
11.04. - 13.04.2016 Wien SQs
19.04.-21.04.2016 Linz, Wien, Graz Software Quality Lab
IREB® Certified Professional for 15.12.-17.12.2015 Linz, Wien Software Quality Lab
Requirements Engineering
Elicitation and Consolidation 09.02.-11.02.2016 Linz, Wien
Advanced Level
CMAPO Mobile App Testing — 23.11.-24.11.2015 Médlin SEQIS Software Testing GmbH
Foundation Level
18.04. - 19.04.2016 Médlin SEQIS Software Testing GmbH

[Impressum|

Herausgeber: Austrian Testing Board Alser StraB3e 4/Hof 1/Eingang 1.5

A-1090 Wien, Austria

Telefon: +43 676 64 35 688 , Fax: +43 2256 65969

Email: office@austriantestingboard.at.

Dieses Magazin richtet sich an Software-Tester im deutschsprachigen Raum. Anregungen, Feedback, Kritik und dhnliches richten Sie bitte

an backoffice@austriantestingboard.at

Wenn Sie dieses Magazin abbestellen wollen, nutzen Sie bitte den Abmeldelink im Mail oder senden Sie eine mit Betreff ,,Storno Magazin*
an backoffice@austriantestingboard.at.

Samtliche in diesem Magazin zur Verfiigung gestellten Informationen und Erklarungen geben die Meinung des jeweiligen Autors wieder
und sind unverbindlich. Das ATB iibernimmt keinerlei Haftung und Gewahr, insbesondere auch fiir die Richtigkeit oder Vollstandigkeit

der darin enthaltenen oder referenzierten Informationen oder deren Anwendung, sowie Druckfehler oder Irrtiimer und es werden keinerlei

Garantien, Zusicherungen oder sonstige Rechtsanspriiche daraus begriindet.

Die Redaktion behalt sich Kiirzungen vor. In keinem Fall spiegeln Leserbriefe die Meinung der Redaktion wieder.
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http://www.anecon.com/veranstaltung/isqi-cat-certified-agile-tester/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Certified-Agile-Tester-Linz-29_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Certified-Agile-Tester-Wien-29_02_2016/
http://www.seqis.com/ausbildung/ausbildung-agile-testing#cat-certified-agile-tester
http://www.anecon.com/veranstaltung/isqi-certified-agile-tdd/
http://www.seqis.com/ausbildung/entwickler-technisches-testen#catdd-certified-agile-test-driven-development
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Linz-16_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Wien-16_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Graz-16_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Lustenau-24_11_2015/
http://www.anecon.com/angebot/it-trainings/ireb-zertifizierungskurs.html
http://www.sqs.com/de/academy/seminare/ireb-cpre-foundation.php
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Lustenau-12_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Linz-26_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Wien-26_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Graz-26_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Linz-01_03_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Wien-01_03_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Graz-01_03_2016/
http://www.anecon.com/veranstaltung/ireb-certified-professional-re/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Lustenau-08_03_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Lustenau-05_04_2016/
http://www.sqs.com/de/academy/seminare/ireb-cpre-foundation.php
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Linz-19_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Wien-19_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREBR-CPRE-Foundation-Graz-19_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREB-CPRE-Advanced-Level-Linz-15_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREB-CPRE-Advanced-Level-Wien-15_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREB-CPRE-Advanced-Level-Linz-09_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/IREB-CPRE-Advanced-Level-Wien-09_02_2016/
http://www.seqis.com/cmap
http://www.seqis.com/ausbildung/certified-mobile-app-professional#cmap-foundation-level
mailto:office@austriantestingboard.at
mailto:backoffice@austriantestingboard.at
mailto:backoffice@austriantestingboard.at
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Partner — Veranstaltungen ugrd Termitie

Veranstaltung Termin
Tricentis Certified Professional (TCP) 17.11.-19.11.2015 Wien Tricentis
Tricentis Certified Professional (TCP) 15.12.-17.12.2015 Wien Tricentis
Quality Brunch V2.0 24.11.2015 Wien SQS
360° Testautomatisierung 27.01.-28.01.2016 Wien ANECON
12.04. - 13.04.2016 Wien
CMAPO Mobile App Testing — Foundation 06.04. - 07.04.2016 Wien ANECON
Level
Model Based Testing Hands On 01.12.-02.12.2015 Linz, Wien, Graz Software Quality Lab
10.12.-11.12.2015 Lustenau
14.03.-15.03.2016 Linz, Wien
Testen fiir Softwareentwickler 26.01.-28.01.2016 Linz, Wien Software Quality Lab
mit Unit-Tests
12.04. - 14.04.2016 Linz, Wien
GUI-Testautomatisierung 02.12.-03.12.2015 Linz, Wien, Graz Software Quality Lab
in Theorie und Praxis
15.12.-16.12.2015 Lustenau
22.02. - 23.02.2016 Linz, Wien
Risikomanagement in 14.01.2016 Linz, Wien Software Quality Lab
Softwareprojekten
07.04.2016 Linz, Wien
ISAQB® Certified Professional for Software 14.12.-17.12.2015 Linz, Wien, Graz, Lustenau Software Quality Lab
Architecture , Foundation Level
08.02. - 11.02.2016 Linz, Wien
UML-Basics fiir Fachbereichs- 09.11.-10.11.2015 Linz, Wien, Graz Software Quality Lab
mitarbeiter
24.11.-25.11.2015 Lustenau
Bufwandsschitzung in 26.04. - 27.04.2016 Linz, Wien Software Quality Lab
Softwareprojekten
Professionelles Requirements 09.12.-11.12.2015 Linz, Wien, Graz Software Quality Lab
Engineering und Management
15.12.-17.12.2015 Lustenau
12.04. - 14.04.2016 Linz, Wien
Moderationstechniken im 12.01.-13.01.2016 Linz, Wien Software Quality Lab
Requirements Engineering
Software Usability 15.03.-17.03.2016 Linz, Wien Software Quality Lab
Scrum Master Professional 09.12.-10.12.2015 Linz, Wien, Graz Software Quality Lab
16.12.-17.12.2015 Lustenau
08.03. - 09.03.2016 Linz, Wien
Certified Agile Business Analysis 21.038.-22.03.2016 Médling SEQIS Software Testing
GmbH
SEQIS ,,10 things“-Expertentreff zum Thema 19.11.2015 Wien SEQIS Software Testing
»Continuous Integration: Mehr als nur ein GmbH

Schlagwort*
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http://www.tricentis.com/services/education/tosca-public-training/
http://www.tricentis.com/services/education/tosca-public-training/
http://www.sqs.com/at/ueber-sqs/sqs-quality-brunch-abstract.php
http://www.anecon.com/veranstaltung/360-testautomatisierung/
http://www.anecon.com/veranstaltung/360-testautomatisierung/
http://www.anecon.com/veranstaltung/cmap-mobile-app-testing/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Model-Based-Testing-Hands-On-Linz-01_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Model-Based-Testing-Hands-On-Wien-01_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Model-Based-Testing-Hands-On-Graz-01_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Model-Based-Testing-Hands-On-Lustenau-10_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Model-Based-Testing-Linz-14_03_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Model-Based-Testing-Wien-14_03_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Testen-fuer-Softwareentwickler-mit-Unit-Tests-Linz-26_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Testen-fuer-Softwareentwickler-mit-Unit-Tests-Wien-26_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Testen-fuer-Softwareentwickler-mit-Unit-Tests-Linz-12_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Testen-fuer-Softwareentwickler-mit-Unit-Tests-Wien-12_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/GUI-Testautomatisierung-Linz-02_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/GUI-Testautomatisierung-Wien-02_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/GUI-Testautomatisierung-Graz-02_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/GUI-Testautomatisierung-Lustenau-15_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/GUI-Testautomatisierung-Linz-22_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/GUI-Testautomatisierung-Wien-22_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Risikomanagement-in-Softwareprojekten-Linz-14_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Risikomanagement-in-Softwareprojekten-Wien-14_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Risikomanagement-in-Softwareprojekten-Linz-07_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Risikomanagement-in-Softwareprojekten-Wien-07_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISAQB-Software-Architect-Linz-14_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISAQB-Software-Architect-Wien-14_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISAQB-Software-Architect-Graz-14_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISAQB-Software-Architect-Lustenau-14_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISAQB-Software-Architect-Linz-08_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/ISAQB-Software-Architect-Wien-08_02_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/UML-Basics-Seminar-Linz-09_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/UML-Basics-Seminar-Wien-09_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/UML-Basics-Seminar-Graz-09_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/UML-Basics-Seminar-Lustenau-24_11_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Projekt-Aufwandsschaetzung-Linz-26_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Projekt-Aufwandsschaetzung-Wien-26_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Prof-Management-und-RE-Linz-09_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Prof-Management-und-RE-Wien-09_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Prof-Management-und-RE-Graz-09_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Prof-Management-und-RE-Lustenau-15_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Prof-Management-und-RE-Linz-12_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Prof-Management-und-RE-Wien-12_04_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Moderieren-im-RequEng-Linz-12_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Moderieren-im-RequEng-Wien-12_01_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Usability-Seminar-Linz-15_03_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Usability-Seminar-Wien-15_03_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Scrum-Master-Professional-Linz-09_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Scrum-Master-Professional-Wien-09_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Scrum-Master-Professional-Graz-09_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Scrum-Master-Professional-Lustenau-16_12_2015/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Scrum-Master-Professional-Linz-08_03_2016/
http://www.software-quality-lab.com/leistungen/seminare-trainings/detail/Scrum-Master-Professional-Wien-08_03_2016/
http://www.seqis.com/ausbildung/business-analyse-requirements#caba-certified-agile-business-analysis
http://www.seqis.com/unternehmen/events#10things-vorschau

Bezahlte Einschaltung

Konferenzen / Silberpartner

[Konferenz Kalender]

Konferenz Termin Ort Deadline
Call for Paper
Agile Testing Days 09.11.-12.11.2015 | Potsdam / Deutschland
HUSTEF 2015 18.11.-19.11.20158 | Budapest / Ungarn
Software Quality Days 2016 18.01.-21.01.2016 | Wien
Ignite 2016 26.04. - 28.04.2016 | Diisseldorf / Deutschland

EuroSPI and EuroAsiasPI 2015 was a big success, see
http://2015.eurospi.net/index.php?option=com content&view=article&id=130:2102015&catid=4:eurospi-news

Please contribute again to building the SPI community and creating an Environment of Innovation and collaboration in Eu-
rope, Asia and US.

The new EuroSPI 2016 call has been published http://2016.eurospi.net

EuroSPI & EuroAsiaSPI 2016 will be hosted by University of Technology Graz, Austria. We again will have different publica-
tions, such as a Springer book (research and workshop papers), a blue book (technical proceedings), a joint ASQ SQP
(Software Quality Professional) volume of the journal, and a volume with best practice industry experience papers in the
Wiley Interscience journal. Also we maintain the workshop communities for innovation, functional safety and security de-
sign, assessor workshop, business process improvement etc. A new workshop community for formal methods will be hosted
where experts from Formal Methods Europe are gathering at EuroSPI and explain about formal methods in design.

Also Graz has a well known art and music academy and the music university also has the combination of Jazz and classic. We
will include this music pleasure in our social events in 2016.

<4 (Richard Messnarz)

[Cartoon]
Quelle: Andy Glover, http://cartoontester.blogspot.com/

TRICENTIS - .
TOSCA TESTSUITE What came first, the tester or the bug?
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http://www.agiletestingdays.com/
http://www.hustef.hu/hustef/index.html
http://2016.software-quality-days.com/
http://iqnite-conferences.com/de/index.aspx
http://www.tricentis.com/tricentis-tosca-testsuite/tosca-testsuite-trial/
http://2015.eurospi.net/index.php?option=com_content&view=article&id=130:2102015&catid=4:eurospi-news
http://2016.eurospi.net

Visual Studio Code

[Auf zu neuen Ufern!]
von Torsten Zimmermann

Microsoft wagt mit Visual Studio Code im Bereich der Softwareentwicklung

den Sprung auf andere OS Plattformen jenseits der Windows-Welt.

Auf der Build-Konferenz wurde eine
neue Visual Studio Edition unter dem
Namen Visual Studio Code (VS Code)
vorgestellt. Dieser Artikel erldutert den
aktuellen Funktionsumfang dieser
brandneuen Visual Studio Edition sowie
die dahinterliegende Microsoft-
Strategie. Eine aktuelle Bewertung be-
ziiglich der Nutzbarkeit dieses Entwick-
lungswerkzeugs in der Praxis rundet den
Bericht mit einem Fazit ab.

Bereits mit unseren Berichten zu
den Visual Studio und Team Foundation
Server Softwareversionen zeigten wir
auf, dass Microsoft seine Business Strate-
gie dndert. Die Vorstellung von Visual
Code wirkt in diesem Sinne wie ein wei-
terer Paukenschlag. Weniger wegen der
gezeigten Features des neuen Editors,
sondern begriindet in der Tatsache, dass
Microsoft seine Softwareentwicklung
nicht mehr auf die eigenen Betriebssys-
templattformen beschrankt.

Zum einen erkennt damit Microsoft
die Technologieplattformen aufBerhalb
der Windows-Welt stdrker an als dies in
der Vergangenheit der Fall war.

Zum anderen forciert Microsoft den
Wettbewerb der verschiedenen Soft-
wareldsungen. In der Dekade 2000-2010
hatten wir in diesem Sinne ein statisches
Bild. Die Schwerpunkte der Produktport-
folios der einzelnen globalen Software-
anbieter waren klar definiert und wur-
den nur im geringen Maf3 angepasst.
Seit Mitte der zweiten Dekade des neuen
Jahrtausends kommt hier deutlich mehr
Bewegung ins Spiel: Die Karten werden
neu gemischt!

Wer sich mit Cloud-
Entwicklungsumgebungen beschaftigt
hat, dem werden Projektnamen wie
»Napa‘“ oder ,,Monaco* gelaufig sein.
,Napa“ ist eine komplette Entwick-
lungsumgebung fiir neue Office und
Windows Apps, welche in der Cloud
und im Browser innerhalb weniger Mi-
nuten eingerichtet werden kann. Das
Einrichten einer SharePoint-
Entwicklungsumgebung auf einem lo-
kalen Rechner kann beispielsweise

durchaus einen ganzen Tag in An-
spruch nehmen und mehr Hardware-
ressourcen erfordern, als viele Syste-
me zur Verfliigung stellen. ,,Monaco* ist
die gleiche Entwicklungsumgebung,
die iiber Microsoft Azure fiir Web und
Cloud Anwendungen angeboten wird.
Der néchste logische Schritt bestand
darin, die Entwicklungsumgebung
auch lokal anzubieten und das genau
ist Visual Studio Code. Technisch ba-
siert es auf modernen Webtechnolo-
gien wie HTMLS und JavaScript / Type-
Script, verwendet einen Node Server
und kann dadurch auf einer Vielzahl
von Plattformen betrieben werden.

Erster Eindruck von Visual Studio
Code

Die Setup-Dateien konnen direkt
von der Visual Studio Online Website
(siehe auch Infokasten) heruntergela-
den werden. Die Installation geht rasch
von Hand. Die Programmdateien wer-
den unter dem aktuellen Benutzer in
AppData/Local/Cod/app-0.1.0 abge-
legt. Als Ergebnis wird der Editor am
Ende der Installation mit ersten Erlau-
terungen zur Bedienung aufgerufen.

Der Funktionsumfang von Visual
Studio Code konzentriert sich auf das
Editieren, Versionieren und Debug-
gen. Im Gegensatz zum klassischen

54 « logger.ts - HotTowel-Angular-TypeScript - Visual Studio Code
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angular.

logger($log:

Visual Studio gibt es keine Projektdatei-
en. Der Editor kennt lediglich Dateien
und Ordner. Visual Studio Solution- und
Projektdateien kénnen aber gelesen
und beispielsweise fiir IntelliSense-
Funktionen genutzt werden.

- siehe Bild 1.

Die Oberflache ist sehr iibersicht-
lich gestaltet. Diese lasst sich in folgen-
de Bereiche unterteilen:

e Editor: Im Editor kénnen bis zu drei
Fenster nebeneinander dargestellt
werden.

e Sidebar: Die Sidebar beinhaltet ver-
schiedene Sichten wie beispielswei-
se die Explorer-Darstellung der Da-
teien.

e Statusbar: Die Statusbar liefert Infor-
mationen iiber die gedffneten Datei-
en.

e Viewbar: Die Viewbar dient zum
Umschalten der verschiedenen Sich-
ten.

Auf der Sidebar befindet sich neben der
Suche auch der Explore-Icon. Hieriiber
lasst sich ein Root-Verzeichnis festlegen,
so dass alle darunterliegenden Ver-
zeichnisse und Dateien auf der linken
Seite neben dem eigentlichen Bearbei-
tungsfenster fiir die Dateiinhalte ange-
zeigt werden. >

angular.

dashboard(
getLogFn = c
tLogFn(controllerTd);

logSuccess: logSuccess,

sidebars
> services
appjs rn service;
avpis
@ master” 938 &2

Bild 1: Oberflache von Visual Code
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activate() {
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Visual Studio Code

Durch einfaches Klicken auf eine
Datei wird der entsprechende Inhalt im
Editor angezeigt. Fithrt man danach
einen Ctrl+Klick auf eine andere Datei
aus, so wird der Inhalt rechts neben
der zuvor geladenen Datei angezeigt.
So lassen sich Dateiinhalte rasch und
bequem vergleichen. Geodffnete Daten
fiihrt VS Code auch unter einem Work-
ing Files Verzeichnis. So behdlt man
auch bei vielen gleichzeitig gedfineten
Dateien den Uberblick.

Der Zustand von Visual Studio
Code wird beim SchlieBen gespei-
chert, so dass beim nachsten Start die
gleichen gedffneten Dateien wieder
vorliegen. Die ,,Auto Save* Funktion,
welche per Option im File Menii akti-
viert werden kann, unterstiitzt eine
liickenlose Sicherung aller Codednde-
rungen. Bei Suchvorgdngen im Quell-
code wird eine Vorschau mit der An-
zahl der Treffer angeboten. In den
Suchoptionen kann der Datenbereich
in Form von Ordern oder Dateien fest-
gelegt werden, in welchem gesucht
werden soll.

Oft ist die Liste der geodffneten
Dateien lang. Deshalb ist es notwendig,
schnell zwischen diesen navigieren zu
kénnen. Uber ,,Ctrl+Tab“ kann eine
Liste der gedffneten Dateien mit kom-
pletter Pfadangabe in einem separaten
Fenster iibersichtlich dargestellt und
die gewiinschte Datei zur weiteren Be-
arbeitung ausgewdahlt werden.

Das Aussehen des Editors lasst
sich im geringen Umfang anpassen.
Microsoft hat hierzu drei Themes dem
Editor zur Auswahl beigelegt.

Unterstiitzte Sprachen

Entwickler miissen heute in der
Lage sein, rasch korrekten Programm-
code zu realisieren. Ohne geeignete
Tools ist das jedoch sehr
schwierig. Offen gesagt
bietet hier Visual Studio
Code noch wenig. Einige
interessante Werkzeuge
existieren aber bereits
und sollten unbedingt er-
wéahnt werden.

(1/1) Cannot find name

Funktion Sprache

Syntax coloring
bzw. Highlight-
ing und bracket

matching XML

Batch, C++, Clojure, Coffee Script, DockerFile, F#, Go, Jade,
Java, HandleBars, Ini, Lua, Makefile, Markdown, Objective-C,
Perl, PHP, PowerShell, Python, R, Razor, Ruby, SQL, Visual Basic,

zusatzlich Intel-
liSense und lin-

CSS, HTML, JavaScript / TypeScript, JSON, Less, Sass

zusdtzlich Refac-
toring und Ref-

C#, TypeScript

Tabelle 1: Unterstiitzte Sprachen und Features

Tabelle 1 gibt einen Uberblick,
welche Features bei welcher Sprache
von Visual Studio Code dem Entwickler
zur Verfiigung gestellt werden.

In der Vergangenheit wurde das
IntelliSense Feature beim klassischen
Visual Studio am haufigsten von der
Entwickler Community nachgefragt.
Aus diesem Grunde entschloss sich
Microsoft dazu, schon in der ersten
Version von Visual Studio Code diese
wichtige Funktion anzubieten. Fiir Ja-
vaScript, JSON, HTML, CSS, Less, Sass,
C# und TypeScript kann der Entwick-
ler bei VS Code auf das IntelliSense
Feature zuriickgreifen. Bei JavaScript,
TypeScript und C# werden zusétzlich
die verschiedenen Parameterleisten fiir
iiberladene Funktionen angezeigt. Mit-
tels Cursortasten wird ein einfaches
Navigieren zwischen den besagten
Parameterleisten méglich. Ferner wer-
den Code-Snippets in Form von
,Emmet Abbreviations‘ in HTML,
Razor, CSS, Less, Sass, XML und Jade
unterstiitzt.

Kommandos kénnen iiber
,Ctrl+Shift+P* eingegeben und iiber
,» 7" die Liste der verfiigbaren Komman-
dos angezeigt werden. Mittels
,Ctrl+F12% werden Sie zur Definition
eines Symbols gefiihrt. Mittels ,,Ctrl*
oder einfach mit dem Mauszeiger dar-
iiberfahren, kénnen Sie sich im aktuel-
len Editorfenster die Definition anzeigen
lassen. Sie kénnen auch gezielt zu Sym-
bolen iiber ,,Ctrl+Shift+O* suchen.

Die Suche nach Referenzen kann
schnell uniibersichtlich werden. Des-
halb werden die Ergebnisse der Refe-
renzsuche oder der Definitionsanzeige
im Editor dargestellt. Im betreffenden
Inline-Fenster kénnen gar Anderungen
vorgenommen werden. Eine wichtige
Zusatzinformation im Editor ist die An-
zahl der Referenzen, um auf diese Weise
das Risikopotential einer Anderung ab-
zuschétzen oder auch den Aufbau einer
Anwendung besser zu verstehen. Somit
steht ein Teil der CodeLense-
Funktionalitat fiir C# bereits heute im
Visual Studio Code zur Verfiigung.

resourceFile = path.join{ dirname,

' dirname’.
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dirname’ as global

Bild 2: Hinweise zur Codeoptimierung




Visual Studio Code

Das Umbenennen von Bezeichnern
gehort auch zur taglichen Entwicklerar-
beit und wird von VS Code fiir Type-
Script und C# in allen relevanten Pro-
jektdateien unterstiitzt. Dank der Unter-
stiitzung des Compiler-Frameworks
,Roslyn‘ werden Hinweise wahrend
der Eingabe in Form von kleinen Gliih-
birnen dargestellt. Nach dem Klicken
auf das Gliihbirnen-Symbol werden
weitergehende Erlauterungen zum
Fehler gegeben und mégliche Behe-
bungsstrategien vorgeschlagen.

- siche Bild 2

Um die Codequalitat zu erhdhen,
wird im Hintergrund der Code perma-
nent analysiert und entsprechende

Warnungen werden in der Status-
zeile und in einem separaten Fenster
angezeigt.

Tastaturbefehle selbst festlegen

Bei aller Usability iiber grafische
Oberflachen sind vor allen Keyboard
Shortcuts die zweckmaBigsten Werk-
zeuge fiir eine schnelle Codebearbei-
tung. Neben vielen anderen interessan-
ten Informationen sind diese in der
Visual Code Onlinedokumentation er-
lautert.

Es kénnen auch eigene Tastatur-
befehle definiert werden. Der nachfol-
gende Code zeigt hierzu einige Bei-
spiele:

// Keybindings that are active when the focus is in the editor

{ "key": "home", "when": "editorTextFocus", "command": "cursorHome" },

{ "key": "shift+home", "when": "editorTextFocus", "command": "cursorHomeSelect" },

// Keybindings that are complementary

{ "key": "f5", “"when": "inDebugMode", "command": "workbench.action.debug.play" },

{ "key": "f5", “"when": "!inDebugMode", "command": "workbench.action.debug.start" }

// Global keybindings

{ "key": "ctrl+f", "command": "actions.find" },

{ "key": "alt+left", "command": "workbench.action.navigateBack" },
{ "key": "alt+right", "command": "workbench.action.navigateForward" },
// Global keybindings using chords

{ "key": "ctrl+u 1", "command": "omnisharp.show.generallLog" },

{ "key": "ctrl+u ctrl+l”, "command": "omnisharp.show.generallLogOnSide" },

vinyl-zip.js \lib

0
¢
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& config.js
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File =
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le.exports = ZipFile;

>>>>>>»> master
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Bild 3: Darstellung von Merge-Konflikten
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Auf jeden Fall miissen in der Defini-
tion ,,key* und ,,command* festgelegt
sein. Optional ist das ,,when* Komman-
do, welches definiert, ob ein Tastatur-
kommando nur in bestimmten Fallen
gelten soll. Hinter ,,command" ist eine
entsprechende Methode anzugeben,
welche mit dem Tastaturkommando aus-
gefiihrt werden soll.

Git Versionsmanagement

Git erfreut sich als verteiltes Versi-
onsmanagementsystem immer gréBerer
Beliebtheit. Microsoft traf die generelle
Entscheidung Git mit seinen Entwick-
lungswerkzeugen zu unterstiitzen. So
kénnen inzwischen Visual Studio Online,
das neue Visual Studio Code und auch
die lokale Variante des Team Foundati-
on Servers mit Git Daten austauschen.
Natiirlich besteht die Méglichkeit auch
jedes weitere Git Repository einzubin-
den.
- siehe Bild 3

Auch Visual Studio Code kann auf
Git Repositories zugreifen. Eventuelle
Merge-Konflikte werden dabei direkt im
Editor angezeigt. In Kombination mit
einem Git Repository werden die Zeilen
in einer entsprechenden Farbe ange-
zeigt, welche gel6éscht (rot), hinzugefiigt
(griin) oder gedndert (blau) wurden.

Ln22,Col1 CRLF JavaScript @



Visual Studio Code

Debugger

Interessant ist das Debugger Fea-
ture. Es hat mich iiberrascht in einem
kompakten Editor wie den Visual Stu-
dio Code einen integrierten Debugger
vorzufinden.
- siehe Bild 4

Das Debuggen ist jedoch nur an-
satzweise mit der aktuellen VS Code
Version méglich. Lediglich bei Node.js
und ASP .NET 5 kann der Editor Debug-
ging Funktionalitdten anbieten. Die
Unterstiitzung weiterer Sprachen ist
jedoch fiir spatere Softwareversionen
des Editors geplant.

Um die Anwendungen mit VS
Code zu debuggen, ist vorab die lau-
nch configuration Datei launch.json zu
erstellen. Durch das Anklicken auf die
launch oder configure Aktionen er-
zeugt Visual Studio Code eine entspre-
chende launch.json. Danach kann der
Debugger zur Untersuchung der be-
treffenden Anwendung genutzt wer-
den.

Microsoft im Umbruch

Microsoft entwickelt sich rasant zum
Anbieter fiir unterschiedliche Plattfor-
men. In der Vergangenheit war ganz
klar Windows die ausschlieBliche Ziel-
plattform. Andere Plattformen wurden
ausschlieBlich von Partnern abgedeckt.

DEBUG
4 VARIABLES
4 Local
__dimame
__filename
4 app
4 CALL STACK
(anonymous function)
Module._compile

Module._extensions..js
amclila lanA

4 BREAKPOINTS

@ All exceptions
@ Uncaught exceptions
¥ app.js 10

® app.js 18 /

Bild 4: Debugger

Im Zuge der Neuausrichtung als
,mobile first and cloud first company*
ergéanzt um das strategische Unterneh-
mensziel ,,productivity and platform*
war es notwendig, auch andere Be-
triebssysteme zu unterstiitzen. Daher
erfuhr die Visual Studio Produktfamilie
eine Erganzung durch Visual Studio
Code, um auch Linux und OS X Nutzern
eine integrierte Entwicklungsumge-
bung zur Verfiigung zu stellen.

Fazit

Aktuell ist der Funktionsumfang der
»Klassischen” Visual Studio Editionen
fiir Windows wesentlich gréBer und es
ist auch kein Wechsel auf Visual Studio
Code empfehlenswert. Es ist eher als
eine Erganzung zum klassischen Visual
Studio fiir weitere Betriebssysteme und
Entwicklungen im Browser gedacht. Es
ist ein schoner, schlanker Editor. Er ist
rasch zu laden und sofort einsatzbereit.
Schnelles Ausprobieren und Entwi-
ckeln auf einem Mac beispielsweise
und ein nahtloser Ubergang zu Visual
Studio Enterprise oder Professional
sind mégliche Nutzungsszenarien. Si-
cherlich wird Visual Studio Code wei-
terentwickelt werden. Denn es fehlen
noch wichtige Features. Nicht nur im
Bereich des angesprochenen Debug-
gers, auch bei Standardfunktionen wie
das Suchen und Ersetzen waren noch
weitere Zusatzfeatures vorstellbar.

6 6. @

express();

.use(express. favicon());
.use(express.logger(
.use(express.json());
.use(express.urlencoded());
.use(express.methodOverride());
.use(app.router);

Gemal der Roadmap werden zu-
kiinftige Versionen von Visual Studio
Code unter anderem auch Plug-Ins un-
terstiitzen und die Debugging Méglich-
keiten werden ausgebaut. Diesbeziig-
lich bleibt zu hoffen, dass der Editor
seine Vorziige als leichtgewichtiges
Tool im Rahmen der Weiterentwicklung
nicht einbiif3t. Denn das Arbeiten macht
wirklich SpaB3. Da verzeiht man gerne
das Fehlen des einen oder anderen
Funktionsgimmicks. Doch hinter der
Nachricht iiber ein neues Tool innerhalb
der Visual Studio Produktfamilie liegen
die entscheidenden Schlussfolgerungen
woanders.

Wir hatten bereits in einigen unse-
rer fritheren Artikel entsprechende Fra-
gen formuliert. Nun besteht jedoch Ge-
wissheit: Microsoft vollfiihrt einen radi-
kalen Umbau seines Unternehmens. Es
erfahrt eine komplette Neuausrichtung.
Mit ihr wird sich auch Microsofts Pro-
dukt Portfolio grundlegend dndern. Und
das ist gut so! Kontinuitat ist in der Soft-
warebranche sicherlich zu befiirworten.
Doch hierin steckt auch ein gewisses
Risiko. Schnell wird aus Kontinuitat Stag-
nation: ein Alptraum fiir ein Technolo-
giesegment. Denn die Softwarebranche
konkurriert mit anderen Technologie-
sparten um die Gunst — um die Aufmerk-
samkeit des globalen Marktes.

>

"/Users/christop/Desktop/lab-demo/ex

.use(express.static(path. join(__dirname, '

(' c
app.use(express.errorHandler());

5

app.get('/', routes.index);
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' = app.get('env')) {




Visual Studio Code

Was kann da schlimmer als
Gleichgiiltigkeit sein? So gesehen
kommt die eigene Neuerfindung
Microsofts zum richtigen Zeitpunkt.
Nicht nur fiir Microsoft selbst, sondern
fiir uns alle! Sie wird unsere Auffassung
iiber Software und deren Bedeutung in
allen Bereichen des Lebens verandern.
Damit werden neue Gedankengéange,
Ansitze, Verfahren und Losungen moég-
lich, welche wir heute noch nicht er-
kennen.

In diesem Sinne: Danke, Microsoft!

<«(Torsten Zimmermann)

Online Dokumentation

Fiir Visual Studio Code gibt es eine Onli-
ne Dokumentation unter http://
code.visualstudio.com/docs, welche die
wichtigsten Bedienungselemente des
Editors erlautert. Diese Dokumentation
kann auch iiber den Hilfeeintrag im Vi-
sual Studio Code Menii erreicht werden.

Demos zu verschiedenen Micro-
soft Entwicklungsprojekten

Ein weiterer Unterschied in der
Microsoft Business Strategie liegt in
der neuen Offenheit gegeniiber seinen
Kunden im Softwareentwicklungsum-
feld. Zu Visual Studio gibt es eine Reih-
ne von Demo-Umgebungen auf denen
Softwareentwickler der ganzen Welt
quasi die Produktweiterentwicklungen
online verfolgen kénnen. Nachfolgend
sind hierzu einige Links zu interessan-
ten Entwicklungsversionen zum Aus-
probieren aufgefiihrt:

1. ,Napa“ist die Entwicklungsumge-
bung fiir neue Office und Windows
Apps und kann unter http://
www.dev.office.com getestet wer-
den.

2. Auf Visual Studio Online (http://
visualstudio.com) kann der aktuel-
le Visual Studio Release Kandidat,
der Team Foundation Server CPT

sowie die aktuelle Visual Studio
Code Version heruntergeladen
werden.

TypeScript

TypeScript ist eigentlich keine voll-
stdndige Programmiersprache, son-
dern nur eine Art Zwischensprache.
Aus ihr wird immer JavaScript erzeugt,
dessen Code dann im Browser ausge-
fiihrt werden kann.

[Uber Torsten Zimmermann]

Nach seinen vollendeten Studium als
Diplom Wirtschaftsinformatiker begann
Torsten Zimmermann 1993 mit seiner
beruflichen Karriere. Seit 1995 beschaf-
tigt er sich im Rahmen international an-
gelegter Projekte mit den Themen Soft-
ware-Qualitdt und Test-Management bei
verschiedenen Unternehmen wie (u.a.)
BMW, Daimler, Hewlett-Packard, Hoff-
mann-La Roche und Logica.

Im Rahmen seiner Arbeiten entwickelte
er (u.a.) den risiko-basierten Testansatz,
welcher im Fachmagazin "QZ" vorge-
stellt wurde und heute sich als Basiswis-
sen in der Software-Qualtatssicherung
ertabliert hat.

Weitere Ergebnisse und Erkenntnisse
aus der Qualitats-Management-Praxis
fiihrten zu dem T1 TFT (Test Framework
Technologies, 2001), welche der Beginn
einer neuen Generation von Testsyste-
men begriindete.

Heute entwickelt Torsten Zimmermann
neue Ansétze fiir listungsfahigere Test-
konzepte und -Frameworks, wie dem T2
TFT (2004) und dem T3 TFT (2006). In
Kooperation mit einem Netzwerk aus
Hochschulen und Universitaten entste-
hen hierbei neuartige Loésungen im Be-
reich regel- und modellbasierter Test-
systeme. Als Referent auf Kongressen
und Fachautor prasentiert er regelmaBig
seine Erfahrungen, Ergebnisse und Kon-
zepte in zahlreichen Vortragen und
Fachartikeln auf nationaler wie auch
internationaler Ebene.
Weitere Informationen
unter:

http://www.xing.com/

profile/
Torsten Zimmermann2
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[Zum Abschluss: seit wann
produziert das ATB
pSauna boards“?]

Manchmal landen e-Mails einfach
falsch, trotzdem ist es mir ein Ratsel,
wie jemand auf die Idee kommen kann,
dass wir ein Sauna board liefern koén-
nen...

Diese Mail erreichte uns vor kurzem:
Dear Sir/Madam,

We are an imports and exports company
located in Xi'an Shaanxi, China. Due to
business needs, we are looking for Sauna
board.

The specific requirements as follows:
1. Name: Sauna board

Material: red cedar, pinus sylvestris or
Douglas fir.

2. Specification:

a.thickness: 15mm.
width: 120mm.
length: 2750mm.
quantity: 80000pcs

b. thickness: 10mm.
width:100mm.
length: 2750mm.
quantity: 80000pcs

3. Fine workmanship.Planing process. A
t most one scab within 1000mm. Drying
procedure.

4. Delivery time: 6 months.

We know that your factory is expertised
in wood working from the database with
actual strength. If you are interested in
this order, please send me a FOB or EXW
quotation in US doller or Euro. If there is
a equitable price, we will put a formal
order.

Best Regards,
Robert Wang

Keine Angst, wir wechseln nicht unser
Betatigungsfeld, sondern bleiben wei-
ter der kompetente Partner zu allen
Fragen beziiglich Softwaretest und
ISTQB Zertifizierungen. Und Anfragen
an uns sind jederzeit gern willkommen.

<4 (Karl Kemminger)
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